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Antes de empezar

- Manual F.V.
Significa “manual practico de informatica”, pero realmente realmente
PRACTICO.

Esto que tienes en las manos, no es un “libro”, esto que tienes en las
manos es un curso practico de informatica. Dicho de otro modo:

No has de “leer”
Sino que has de “hacer”

Necesitas:

Un ordenador PC con el Microsoft Access 2000 instalado.
Este “manual”

Un boligrafo

Un poco de tiempo cada dia.

Paciencia y muchas ganas de “aprender”

Mi consejo:

Siéntate comodamente delante del ordenador.

Haz paso a paso (sin prisa) todo lo que tienes en este manual,
incluyendo los ejercicios de autoevaluacion, que hay en cada
capitulo.

Si un ejercicio no te sale, vuelve a empezar.

Toma notas, subraya, tacha, corrige y amplia todo lo que consideres
importante, con el boligrafo, en este manual.

Experimenta continuamente por tu cuenta.

Acostumbrate a utilizar la estupenda ayuda del programa, aunque su
lenguaje es mas técnico que didactico, poco a poco te habituaras.

Mis deseos:
Espero que este manual (tu manual) dentro de un par de meses esté
completamente destrozado. No porque lo hayas roto de rabia, sino porque
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hayas pasado sus paginas miles de veces y hayas escrito es sus margenes

cientos de notas.

Conocimientos previos de Informatica:
Es conveniente tener conocimientos, no necesariamente profundos, del
entorno Windows y del Microsoft Access 2000 (puedes bajarte el Manual FV

del Access 2000)

Notacidon Utilizada:

clic significa
doble clic

o]

clic-clic significa

[Aceptar] significa

Menu Formato

pulsar una vez el botén izquierdo del raton.

pulsar dos veces seguidas el botdn izquierdo del
ratén

hacer clic en el botén “Aceptar”

Ancho de columna...
Ajuste perfecto

significa

[Return] significa

[Tab] significa

TuCarpeta significa

hacer clic en la opcion “Formato” de la barra de
menus.

hacer clic en la opcion “Ancho de columna...” de
la nueva ventana que aparece y volver a hacer
clic en la opcién “Ajuste perfecto” de la nueva
ventana.

pulsar la tecla:

A

pulsar la tecla: [e—
—>

una carpeta de tu ordenador donde es conveniente
gue grabes todos los ejercicios de este manual.



VB - Access 2000 Fermi Vila 5

1

Fundamentos de VBA

a) Ejecuta el Access 2000:
CLIC en [Inicio]
Cursor en Programas
CLIC en Microsoft Access

- Enla pantalla inicial, activa la opcién: Base de datos de Access en blanco
Y CLIC en [Aceptar]

- Situate en tu carpeta, es decir en el campo “Guardar en:”, debe aparecer
“TuCarpeta”

- En el campo “Nombre de archivo”, escribe: PROGRAMAS
y CLIC en [Crear]

Acabamos de crear en “nuestra carpeta” una base de datos de nombre
PROGRAMAS

- CLIC en el Objeto: Modulos 2 MSdulos

- CLIC en el botén [Nuevo] hlf:l
2 Muevo
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b) Vamos a escribir nuestro primer programa en “Visual Basic”.

En la ventana “PROGRAMAS-Mdédulo1(Codigo)” y debajo de la linea:
Option Compare Database

Escribe el siguiente programa:

Sub Programal()
MSGBOX “Hola Mundo”
End Sub

Habras observado varias cosas:
Las “sentencias” Sub y End Sub aparecen de color azul
Aunque escribas MSGBOX (todo en mayusculas), aparece MsgBox

Las sentencias Sub, End Sub y MsgBox son “palabras reservadas”. Dicho de
otra forma: forman parte del lenguaje “Visual Basic”

Acabamos de escribir nuestro primer “procedimiento”, ya veremos que hay
diferentes tipos de programas. De momento tenemos un programa
PROCEDIMIENTO.

Observa la estructura de un procedimiento:

Sub nombrePrograma)

End Sub

c) Vamos a “ejecutar” el procedimiento “Programal”...
Haz lo siguiente:

- Menu Ver
Ventana Inmediato

- Escribe:
Programal y pulsa [Return]

Si todo va bien, aparece una ventana de nombre “Microsoft Access”
con el mensaje: Hola Mundo y el boton [Aceptar]

- Haz CLIC en el botén [Aceptar]

“Cierra” la ventana “Inmediato” (es decir: CLIC en la X del vértice superior
derecho de la ventana “Inmediato”).
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d)

“Cierra” la ventana Médulol. Es decir, CLIC en la X del extremo superior
derecho de la ventana “Programas-Modulo1(Cédigo)”.

“Cierra” la base de datos PROGRAMAS. Es decir, CLIC en la X del extremo
superior derecho de la ventana “PROGRAMAS: Base de datos”.

A la pregunta: ¢Desea guardar los cambios en el disefio de mddulo
“Mdédulol1”?, haz CLIC en el boton [Si]. Como el nombre M6édulol ya nos va
bien, haz CLIC en [Aceptar]

CLIC en el icono “Ver Microsoft Access”:

“Cierra” el “Access”. Es decir, CLIC en la X del extremo superior derecho de
la ventana “Microsoft Access”.

Aungue la mayor parte del desarrollo de una aplicacion en VBA se realiza
de forma *“visual”: controles en formularios y estableciendo propiedades,
también es cierto que una parte muy importante de todo programa, es el
“codigo” que se encargara de responder a los eventos (situaciones), que se
produciran en la aplicacion.

En este ejercicio se trata de estudiar el lenguaje de programacién que
necesitamos para escribir el cédigo.

Ejecuta el Access:
CLIC en [Inicio]
Cursor en Programas
CLIC en Microsoft Access
“Abrir un archivo existente”
Mas archivos ...
[Aceptar]

Sithate en “tu carpeta”. Es decir, en el campo “Buscar en:” debe aparecer
TuCarpeta.

CLIC en PROGRAMAS.mdb, para seleccionar el fichero.
CLIC en [Abrir]

Selecciona el “Objeto: Mddulos”, si no esta ya seleccionado.
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- Como so6lo tenemos un médulo (M6dulol) ya esta seleccionado, haz CLIC
en el boton [Disefio]

- Observa la “Barra de Tareas del Windows” (ultima linea de la pantalla):
Tenemos activado el “Microsoft Visual Basic” y al lado tenemos el
“Microsoft Access” desactivado. Es decir, por el sélo hecho de acceder a
un modulo, automéaticamente nos situamos en el llamado “Editor de VB”

- Haz CLIC en “Microsoft Access” de la “barra de tareas”: esta claro lo que
sucede ¢no?. Volvemos al Access. Vuelve a hacer CLIC, pero ahora en
“Microsoft Visual Basic” de la barra de tareas y volveremos al “Editor de
VB”

- Situa el cursor de escritura al final de la ventana, después de la linea End
Sub del procedimiento Programal.

- Escribe lo siguiente:

Sub Programa2()
MsgBox " Esto esel primer mensaje"
'Esto es un comentario, porque al principio _

delalinea he escrito un apdstrofe

MsgBox " Esto es el segundo mensaje"
'Esto es otro comentario que ocupa una linea
MsgBox " Esto es el tercer mensaje"

End Sub

- Antes de ejecutar el programa, asegurate de que estd bien escrito,
concretamente:

Para introducir un “comentario” en el cédigo, basta comenzar la linea
con el “apoéstrofe” (tecla del interrogante ?). EI comentario aparece
automaticamente en color verde.
Podemos escribir lineas de programa distribuyéndolas en varias
lineas, sin mas que escribir el simbolo de subrayado (tecla del
“menos”) precedido de un espacio.

- Graba lo que hemos hecho, es decir:
Menu Archivo
Guardar PROGRAMAS
0
CLIC en el icono “Guardar”

- Ejecuta el programa, es decir:
Menua Ver
Ventana Inmediato

Escribe:
Programa?2 y pulsa [Return]
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Espero que te funcione. En el siguiente apartado haremos un programa
con algun error, para observar como nos avisa el Access.

- “Cierra” la ventana “Inmediato”, es decir CLIC en la X del extremo superior
derecho de la ventana correspondiente.

e) Escribe el siguiente procedimiento:

Sub Programa3()

MSSGBOX " A ver que pasa"

' Esta claro que hemos escrito un error
End Sub

- Ejecuta el programa anterior...

No es necesario que hagas “Menu Ver — Ventana Inmediato”, basta que
pulses las teclas [CTRL][G]

Escribe: Programa3 y [Return]

- Si todo funciona correctamente, el programa “protesta”. Tenemos siempre
dos posibilidades:
[Ayuda]
[Aceptar]

La primera vez que ejecutamos un programa, es logico pensar que nos
hemos equivocado al escribir y por ésta razén es mejor hacer CLIC en
[Aceptar] (si no sabemos de donde viene el error y al ejecutar el
programa ya corregido, nos vuelve a decir lo mismo, es més logico hacer
CLIC en [Ayuda])

- Haz CLIC en [Aceptar]

- Observa que el Access nos sefiala la linea que no entiende...
Corrige el error, es decir en lugar de MSSGBOX escribe MSGBOX.

- Para continuar, haz:
Menu Ejecutar
Continuar
0 si quieres ir mas deprisa, pulsa la tecla [F5]

- Acaba de ejecutar el programa, es decir: CLIC en el boton [Aceptar] del
mensaje “A ver que pasa”

-  “Cierra” la ventana de “Inmediato”.

- Graba lo que hemos hecho hasta ahora (CLIC en el icono “Guardar”)
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Recapitulemos lo que hemos hecho hasta este momento:
Estructura de un procedimiento:

Sub NombrePrograma()

MsgBox “mensaje”
Aparece una ventana que contiene el “mensaje” y un boton [Aceptar]. Al
hacer CLIC en el [Aceptar] anterior, se continda la ejecucion del programa.
Ya veremos mas adelante que el “MsgBox” es otro tipo de programa,
ya incorporado al VBA, llamado funcién.

Si queremos afladir comentarios a un programa, basta comenzar la linea
de comentarios con un apostrofe.

Si queremos que una “instruccién” ocupe mas de una linea, basta “romper”
la linea de programa con el simbolo de subrayado precedido de un
espacio.

En los siguientes apartados nos iremos introduciendo poco a poco en el
VBA...

f) Con el Médulol a la vista. Escribe el siguiente procedimiento:

Sub Programad()
Dim n1 Aslnteger, n2 Aslnteger
nl = InputBox(" Escribe un ndmero")
n2 = InputBox(" Escribe otro nimero")
MsgBox "LaSumaes=" & nl+n2
End Sub

Antes de ejecutar el programa anterior observa:

- El Programa 4 sirve para sumar dos numeros: el programa nos pedira los
dos nameros (InputBox) y nos dara (MsgBox) el resultado de sumarlos.

- Los dos numeros a sumar son las variables nl1y n2
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- En un programa VBA es conveniente declarar previamente las variables
gue hemos de utilizar en el procedimiento.

- Laforma de declarar las variables es:
Dim variablel As Integer, variable2 As Integer
A cada variable hemos de especificar su “tipo”, aunque sea el mismo.

- Integer quiere decir que el valor que tomaran las variables son niumeros
enteros entre —32.768 y 32.767

- El simbolo & sirve para concatenar datos. En nuestro caso:
Aparecera el mensaje “La suma es =" (porque esta entre comillas) y a
continuacién (porque hay el simbolo &) el resultado de n1+n2 (porque no
esta entre comillas).

Veamos pues lo que hace el Programa 4.

- Definimos dos variables n1 y n2 tipo entero

- El programa nos pedira un nimero (InputBox), una vez escrito el nimero, el
programa lo “guardara” en la variable n1.

- El programa nos pedira otro numero (segundo InputBox), una vez escrito, el
programa lo “asignard” a la variable n2.

- El programa nos mostrara (MsgBox) el mensaje “La suma es =" y a
continuacion el resultado de la suma de los dos nimeros introducidos (nl +
n2).

Ejecuta el programa de la siguiente forma:
- Pulsa [CTRL][G]
- Escribe: Programa4 y [Return]

- Al mensaje: “Escribe un namero”. Introduce el numero 527 y haz CLIC en
[Aceptar] o pulsa la tecla [Return].

- Al mensaje “Escribe otro nimero”, escribe 100 y [Return]

- Si todo va bien, aparece un “MsgBox” con el mensaje: “La suma es =
627"

- Haz CLIC en [Aceptar]
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- Si no te ha funcionado, debes observar detenidamente lo que has escrito y
corregir los errores que has hecho.

- Vuelve a ejecutar el Programa 4...

- Con la *“Ventana Inmediato” (llamada también ventana de
“depuracion”), a la vista.
Sitha el cursor de escritura detras de la palabra Programa4 y pulsa
[Return]
A la primera “pregunta” escribe —5799
A la segunda “pregunta”, escribe un nimero que no sea “Integer”, por
ejemplo 3,7
Si todo va bien, aparece:

La suma es = -5795

Es decir, el programa “funciona” pero incorrectamente, ya que —5799
+3,7=-5795,3

- El error que hace el programa es el siguiente: al declarar las variables
como numeros enteros, si introducimos un nimero no entero (por ejemplo
3,7), lo transforma en nimero entero (en nuestro caso 4).

g) Vamos a solucionar el problema del Programa4...

- Escribe el siguiente programa:

Sub Programab()
Dim n1 AsDouble, n2 As Double
nl = InputBox(" Escribe un nimero")
n2 = InputBox(" Escribe otro nimero")
MsgBox "La Sumaes=" & nl+n2
End Sub

Como el Programa5 es muy parecido al Programad4, en lugar de escribir
de nuevo el Programab, seria mas rapido:

Selecciona el Programa4

CLIC en el icono Copiar o Menu Edicion — Copiar

Sitha el cursor al final del Programa4, en una linea nueva.
CLIC en el icono Pegar

Corrige el 4 de la copia porun 5

Corrige los Integer de la copia por Double

- Ejecuta el Programab, introduciendo los nimeros:
-5,79
+2,61
Si todo va bien aparece —-3,18
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La instruccion:
Dim n1 As Double, n2 As Double

Significa que declaramos las variables nl y n2 como ndmeros
decimales.

- Acuérdate de grabar todo lo que vas haciendo (CLIC en el icono Guardar)

h) Vamos a hacer a partir de ahora “programas autoexplicativos”, es decir:
entre las lineas de programa aparecen en comentarios (apostrofe), las
explicaciones. Por supuesto, si no quieres escribir los comentarios en tus
programas, éstos funcionaran exactamente igual.

Escribe en el Modulol el siguiente procedimiento:

Sub Programa6()
'Célculo del &readeun TRIANGULO
Dim bas As Double
Dim alt AsDouble
Dim are AsDouble
'Observa que defino el &rea como variable _
adiferencia del programa anterior
bas = InputBox(" ¢Cual esla basedel triangulo?")
alt = InputBox(" ¢Cudl esla altura de triangulo?")
are=bas* alt/2
'Observa como asigno €l valor dela 3 variable
a partir delasotrasdos
MsgBox " El &rea del trianguloes” & are
End Sub

Ejecuta el Programa6

Grébalo (CLIC en el icono Guardar)

i) Escribe en el Modulol de la base de datos PROGRAMAS el siguiente
procedimiento:

Sub Programa7()
"Programa que nos pide nuestro nombre
Dim nom As String
"El tipo " String" significa texto
nom = InputBox(" Escribe tu nombrey apellidos")
MsgBox "Hola" & nom
End Sub

Ejecuta el programa
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- Grabalo.

j) Escribe en el Médulol el siguiente procedimiento:

Sub Programa8()
'Estructura de programacion I f-Tehn-Else-End | f
Dim num1 As Double, num2 As Double
'Defino dos variablestipo Double
numl = InputBox(" Escribe €l primer niumero")
num2 = InputBox(" Escribe & segundo nimero™)
"El programa nos solicita dos numer os
'Atenciodn con la estructura de programacion _
gue apar ece a continuacion
If numl<num2Then
MsgBox " El primer nimero"” & numl & " esmenor que" _
& "€ segundo” & num?2
Else
MsgBox " El primer nimero"” & numl& " noesmenor que" _
& "d segundo” & num2
End If
End Sub

- Prueba el programa y grabalo

- La estructura de programacion: If — Then — Else — End If es la estructura de
programacioén mas sencilla, observa su funcionamiento:

If condicién Then
Instruccionl
Instruccion?2

Else
Instruccion3
Instruccion4

End If

Traducido al castellano diria:

Si se cumple la condicién entonces
ejecuta las instrucciones 1y 2

en caso contrario (es decir sino se cumple la condicion)
ejecuta las instrucciones 3y 4

Fin de la estructura.

k) Escribe en el Médulol el siguiente procedimiento:
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Sub Programa9()
Dim A As String
A =InputBox(" ¢Quieres continuar (S/N)?")
IfA="S"Or A="s" Then
MsgBox " Pepe"
End If
End Sub

- Prueba el programa y grabalo.

- Veamos el funcionamiento del Programa9:
En primer lugar definimos una variable tipo String, que guardara S o
N
Si a la pregunta ¢Quieres continuar?, contestamos S. En la variable
“a” se guardara el valor “S”
Gracias a la estructura If — Then — End If (observa que no es
necesaria la clausula Else). El programa escribira Pepe o no.

I) El programa anterior tiene un problema, en efecto:
- Ejecuta el Programa9
- Ala pregunta ¢Quieres continuar?, contesta: Siy [Return]

- Observa que no funciona, es decir, no aparece la ventana con el mensaje
“Pepe”. Es légico que asi sea, ya que en la condicion del If — Then
tenemos: a="S” Or a="s”

Vamos a solucionar este problema:
- Escribe en el Médulol, el siguiente programa:

Sub Programal0()
Dim A AsString* 1
A = InputBox(" ¢Quieres continuar (SN)?")
IfA="S"Or A="s" Then
MsgBox " Pepe"
End If
End Sub

- Ejecuta el programa, contestando “ Si” a la pregunta ¢ Quieres continuar?.

- Ladiferencia entre el programa 10 y el 9 esta en que:
En el programa 9 definimos una variable de texto de longitud
variable: Dim a As String
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En el programa 10 definimos una variable de texto de longitud fija
(exactamente de longitud = 1 caracter): Dim a As String*1

- Si necesitdramos una variable de texto de longitud 5, escribiriamos: Dim a
As String*5

- Acuérdate de grabar el programa (CLIC en el icono Guardar).

m) Escribe en el Médulo1l el siguiente procedimiento:

Sub Programall()
Dim nom As String* 7
nom = InputBox(" Escribetu nombrey apellidos")
MsgBox "Hola" & nom

End Sub

- Ejecuta el programa y si todo va bien observards que “trunca” tu
nombre+apellidos a 7 caracteres, debido a la definicion de la variable nom
= String*7 = 7 caracteres.

n) Vamos a estudiar otra estructura de programacion, escribe en el Médulol el
siguiente procedimiento:

Sub Programal2()
Dim contador AslInteger
contador =1
Do While contador <=5
MsgBox " Pepe"
contador = contador + 1
L oop
End Sub

- Ejecuta el programa

- Sitodo va bien debe aparecer 5 veces el mensaje “Pepe”

- Vamos a ver si entendemos el “Programal2” ...
Dim contador As Integer
Definimos una variable de nombre contador y tipo Integer
contador =1

Inicializamos (asignamos) la variable contador a un valor igual a la
unidad.
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Do While condicion
Instruccion 1
Instruccion 2

Loop

Se trata de la estructura de programacion Do — While — Loop, que

funciona de la siguiente forma:
“Mientras se vaya cumpliendo la condicion, se ejecutara la instruccion 1y 2”

Es decir, en nuestro caso:

Mientras la variable contador sea inferior o igual a 5:
1°) Aparece el mensaje “Pepe”

2°) El valor del contador se incrementa en una unidad.

Veamos:
Inicialmente el contador =1
Como se cumple la condicién (contador<= 5), aparece “Pepe” y
contador =2
Como se cumple la condicién (contador <= 5), aparece “Pepe” y
contador =3
Se repetira el proceso anterior, mientras el contador <=5

Conclusion: al ejecutar el Programal2, aparece 5 veces el mensaje
“Pepe”.

0) Se trata de hacer un programa que nos escriba tantas veces como
queramos PEPE...

La solucién podria ser la siguiente:

Sub Programal3()
Dim pregunta As String* 1
pregunta="S"
Do Whilepregunta="S" Or pregunta="¢s"
MsgBox " PEPE"
pregunta = InputBox(" ¢Quieres continuar ?")
L oop
End Sub

- Escribe el programa anterior en el Médulol, pruébalo y grabalo.
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p) Se trata de hacer un programa que vaya sumando los nimeros (enteros)
que queramos.

La solucién podria ser la siguiente:

Sub Programal4()
Dim num AsInteger, total As|nteger
total =0
num = InputBox(" Escribe un nimero")
Do Whilenum <> 0
total = total + num
num = InputBox(" Escribe un nuevo valor")
L oop
MsgBox " La Sumatotal es” & total
End Sub

- Escribe el programa anterior en el Modulol. Pruébalo y grabalo.

- Esta claro, que debido a la condicion de nuestro While, para acabar hemos
de escribir O.

- Observa de qué forma conseguimos “acumular la suma”:
total = total + num

Es decir: nuevo valor de total = anterior valor de total + valor actual de
num.

g) Vamos a estudiar una nueva estructura de programacion...

Escribe en el M6odulol el siguiente programa:

Sub Programal5()
Dim indice AsInteger
For indice=1To 10 Step 2
MsgBox " El valor del indicees=" & indice
Next
MsgBox " Lo siento seha acabado. " & _
"El dltimo valor del indicehasido" & _
indice
End Sub

- Ejecuta el programa anterior y grabalo.

- Observa el funcionamiento del ciclo FOR — TO — NEXT:
For indice=1 To 10 Step 2
Instruccionl
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Instruccién?2
Next

Las instrucciones “encerradas” entre For y Next, en nuestro caso un
mensaje que nos da el valor del indice, se van repitiendo: For indice =1 To 10
Step 2, es decir, desde el valor inicial de “indice” que es 1 hasta 10 de 2 en 2.

Veamos:

Al iniciarse el ciclo:
Indice =1
Se muestra el mensaje “El valor del indice es = 1"
Al encontrarse la sentencia Next, se vuelve a iniciar el ciclo.

Al volverse a iniciar el ciclo:
Indice =3 (ya que Step =2)
Se muestra el mensaje “El valor del indice es = 3”
Al encontrarse la sentencia Next, se vuelve a iniciar el ciclo.

Al volverse a iniciar el ciclo:
Indice =5
Aparece el mensaje: “El valor del indice es = 5"

Al volverse a iniciar el ciclo:
Indice =7
Aparece el mensaje: “El valor del indice es = 7"

Al volverse a iniciar el ciclo:
Indice =9
Aparece el mensaje: “El valor del indice es = 9”

Al volverse a iniciar el ciclo:

Indice = 11

Como teniamos de empezar por 1 y acabar en 10 (de 2 en 2). Salimos
del ciclo For — To — Next

Y aparece el mensaje (que hay fuera del ciclo):”Lo siento se ha acabado. El
Gltimo valor del indice ha sido 11”

r) Al trabajar con la sentencia MsgBox, sélo podemos visualizar un mensaje o
valor, ya que para visualizar el siguiente MsgBox es necesario antes “cerrar” el
anterior. Nos gustaria “ver’” todos los mensajes o valores que genera el
programa...

Escribe en el MAdulol el siguiente procedimiento:
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Sub Programal6()
Dim num Aslnteger, i AsInteger
Dim nom As String
num = InputBox(" ¢Cuantas veces quier es que te salude?")
nom = InputBox(" ¢Cuél estu nombre?")
Fori=1Tonum
Debug.Print "Hola" & nom
Next
End Sub

- Ejecutay graba el Programal6

- Observa:
Definimos dos variables “Integer”, la primera: “num”, que indicara el
namero de “mensajes”, en nuestro caso el nimero de veces que se
ha de repetir el ciclo For — To — Next. La segunda variable integer
“i”, corresponde al “indice” del ciclo For — To — Next
La variable “nom”, tipo texto (String) almacenara “nuestro nombre”.
El programa nos pregunta: “cuantas veces queremos el saludo”,
que no es mas que el valor de la variable “num” o niamero de veces
gue queremos se repita el ciclo For — To — Next.

Observa la sentencia que esta en el ciclo For — To — Next:

Debug.Print “Hola “ & nom
Indica que la frase “Hola + el nombre introducido”, se escriba en la
Ventana Inmediato. La ventaja que tiene la sentencia Debug.Print a
diferencia del MsgBox, es que todo lo que se escribe en la ventana
“Inmediato”, permanece.

Ten en cuenta que el panel inferior de la “Ventana Inmediato”, donde

escribimos el nombre del procedimiento para que se ejecute y también donde
aparece el contenido de los “Debug.Print”, se puede hacer mas grande.

s) Se trata de hacer un programa que “resuelva cualquier ecuacién de 2°
grado”.

Recordemos:
Dada la ecuacion: ax?> + bx + ¢ =0, con “a” diferente de 0

Definimos “discriminante” de la ecuacion:
Discriminante = b? — 4ac

Si Discriminante >0
Las soluciones de la ecuacion son:
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X1 =" b + +/ Discriminante
2a

_ - b- +/Discriminante
2a

X2

Si Discriminante =0
La Unica solucién de la ecuacion es:
-b
X=—
2a

Si Discriminante < 0
La ecuacion no tiene soluciones “reales”

- Escribe en el Médulol el siguiente programa:

Sub Programal7()
Dim A AsDouble
Dim b AsDouble
Dim c AsDouble
Dim disAsDouble
Dim x1 AsDouble
Dim x2 AsDouble
Dim x As Double
A = InputBox(" Coeficientedex*2=")
Debug.Print " Coeficientedex*2=" & A
If A=0Then
Debug.Print " No es una ecuacién de 2° grado"
Else
b = InputBox(" Coeficientedex =")
Debug.Print " Coeficientedex=" & b
¢ = InputBox(" Termino independiente=")
Debug.Print " Termino independiente=" & ¢
dis=b"2-4*A*c
If dis<0Then
Debug.Print " Las soluciones son imaginarias’
End If
If dis=0Then
x=(-b)/(2* A)
Debug.Print " La ecuacioén tiene una Gnica solucién "
& "quees=" & X
End If
If dis>0 Then
x1=(-b+Sqgr(dis)) / (2* A)
x2=(-b - Sgr(dis)) / (2* A)
Debug.Print "x1=" & x1
Debug.Print "x2=" & x2
End If
End If
End Sub

- Ejecuta el programa anterior para los siguientes casos:



VB - Access 2000 Fermi Vila 22

a=0

a=1,b=1,c=1

a=1,b=-4,c=4

a=1,b=1,c=-6

Pruébalo también para valores decimales

- Observa detenidamente como estan escritos los IF — END IF
- Sgr es una funcién incorporada que calcula la raiz cuadrada.

- Recuerda que es muy importante grabar el “trabajo” que vas haciendo
(CLIC en el icono Guardar)

t) Vamos a “definir” otro tipo de variable...

Escribe en el MAdulol el siguiente procedimiento:

Sub Programal8()
Dim A(1 To 3) AsDouble
Dim i AsInteger
Fori=1To3
A(i) = InputBox(" Introduce un nimero")
Next
Debug.Print " Los nimeros que hay en la matriz son: "
Fori=1To3
Debug.Print"A(" & 1& ")=" & A(i)
Next
End Sub

- Ejecuta el procedimiento Programal8 varias veces, observando
detenidamente su funcionamiento.

- Veamos:

En nuestro programa, necesitamos ‘“introducir 3 numeros”. Podriamos
utilizar 3 variables (como hicimos en el programa 17) o una variable
especial llamada matriz o array de una dimensiéon que “guarde” tres
valores.

La variable A del programa 18 es una “matriz de una dimension” (llamada
también vector) de 3 valores...
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Observa la declaracién de nuestra matriz:
Dim A(1 To 3) As Double

A= nombre de la variable
1 To 3 = valores distintos que puede tomar, llamado también indice de
la matriz.

Si en la declaracion hubiéramos escrito: Dim A(3) As Double

seria equivalente a escribir: Dim A(0 To 3) As Double

es decir una matriz unidimensional de 4 valores o indice 4, ya que por
omision el 0 es el primero y el dltimo el nUmero que se indica).

Observa de qué forma “indicamos” un valor concreto de la matriz:
A(1) es el primer valor

A(2) es el segundo
A(3) es el tercero

u) Vamos a hacer un programa mas complicado...

Observa la siguiente tabla:

Lunes |Martes Miércoles |Jueves |Viernes
Inicio Jornada Laboral 8 10,5 6 9 7
Hora final de la Jornada 14 17 13,5 13 18

Resulta que cada dia de la semana hacemos una jornada laboral distinta, en el
ejemplo de la tabla (que representa una semana determinada), el lunes
empezamos a trabajar a las 8h y terminamos a las 2h de la tarde, el martes
empezamos a trabajar a las 10 y media y terminamos a las 17h etc.

Necesitamos de entrada un programa que nos permita introducir los 10
nameros que representan la hora de inicio y la hora de finalizacién de la
jornada laboral, para cada uno de los dias laborables de la semana.

La solucién a nuestro problema, podria ser la utilizacion de una matriz de 2
dimensiones. Una dimensién indicaria el inicio y el final de la jornada diaria (2
valores) y la otra dimension indicaria cada uno de los dias laborables (5
valores).

Matriz de dos dimensiones:
Una dimensién = 2 valores
Otra dimensién = 5 valores
Total de valores de la matriz =2 x 5 = 10 valores

La matriz correspondiente la declararemos: Dim A(1 To 2, 1 To 5) As Double,
de forma que:
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A(1,3) indicara la hora de inicio del miércoles
A(2,4) indicara la hora de finalizacion del jueves
Etc.

- Escribe en el Médulol el siguiente programa:

Sub Programal9()
DimA(1To2,1Tob5) AsDouble
Dimi AsByte, j AsByte
Forj=1To5
Fori=1To2
A(i, J) = InputBox(" horainicio y después hora finalizacion, para cada dia de la semana,
empezando por €l lunesy acabando en € jueves")
Next
Next
Forj=1Tob5
Fori=1To2
Debug.Print A(i, j)
Next
Next
End Sub

- Ejecuta el programa, introduciendo los valores de la tabla, siguiendo el
orden que nos indica el inputbox del programa, es decir, deberas escribir

los nimeros de la tabla en el orden: 8; 14; 10,5; 17; etc.

Si todo funciona correctamente, en la “ventana de depuracion” deberian
aparecer los numeros que has introducido, siguiendo el orden de

introduccion.

- Vamos a intentar entender el programa 19, ya que aparecen unos cuantos

“elementos nuevos”:
Dim A(1 To 2, 1 To 5) As Double
Definimos la matriz de 2 dimensiones: 2 x 5 = 10 valores tipo “Double”.

Dim i, j As Byte

Definimos 2 variables tipo Byte. Byte no es mas que un numero de 0 a
255. Ya que éstas variables (i, j) corresponderan a los indices de dos
ciclos FOR — TO — NEXT, no hay necesidad de declararlas Integer. La
Unica diferencia es que las variables Byte ocupan menos memoria que

las Integer

Forj=1To5
Fori=1To 2
A(i,j) = InputBox(“........ ")
Next
Next

Se trata de dos ciclos for — to — next anidados, veamos como funcionan:
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Al inicio j=1
Fori=1To 2
A(i,1)= InputBox(“....... ")
Next
Es decir:
J=1
=1
A(l,1)=
=2
A(2,1)=
J=2
=1
A(1,2)
=2
A(2,2)
J=3
=1
A(1,3)
=2
A(2,3)
Etc.
Etc.
Forj=1To5
Fori=1To 2
Debug.Print A(i,))
Next
Next

Se trata de dos ciclos for — to — next anidados, igual que los anteriores,
con la Unica diferencia que en este caso nos escribe en la ventana de
depuracion los valores que hemos “guardado” en los anteriores ciclos for — to —
next anidados.

v) El programa anterior, programa 19, es muy bueno para utilizar matrices
bidimensionales y ciclos anidados, pero es completamente indtil.

Se trataria de “modificar” el programa anterior para conseguir que el programa
nos calculara el nUmero total de horas trabajadas a la semana...

- Escribe en el M6édulol el siguiente programa:
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Sub Programa20()
DimA(1To2,1Tob5) AsDouble
Dim i AsByte, j AsByte
Dim suma As Double, diaria As Double
Forj=1Tob5
Fori=1To2
A(i, j) = InputBox(" Introduce los valoresigual que antes")
Next
Next
suma=20
Forj=1To5
diaria=A(2,)) - AL, j)
suma = suma + diaria
Debug.Print "Unajornada=" & diaria
Next
Debug.Print " Toda la Semana=" & suma
End Sub

- Ejecuta el programa, introduciendo los mismos valores de la tabla.
Para ejecutar el programa no es necesario que te sities en la “Ventana
Inmediato” y escribas Programa20 y [Return]. Basta que situes el cursor de
escritura en cualquier punto del interior del Programa20() y pulses la tecla
[F5].

Si todo funciona correctamente en la “ventana de depuracion” aparecera:
Una jornada = 6
Una jornada = 6,5
Una jornada = 7,5
Una jornada = 4
Una jornada = 11
Toda la semana = 35

- Observemos de qué forma lo conseguimos:
Forj=1To5
Diaria = A(2,)) — A(1,))
suma = suma + diaria
Debug.Print “Una jornada =" & diaria
Next
Debug.Print “Toda la semana=" & suma

Hemos inicializado antes de todo, la variable suma a0

Cuando empieza el ciclo for — to — next:
J=1
diaria = A(2,1) — A(1,1)
suma = suma + diaria
La variable diaria guarda la jornada laboral del 1r. dia (hora final —
hora inicial)
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La variable suma = anterior suma (0) + contenido diaria (jornada
del 1r. dia).

Cuando vuelve a iniciarse el ciclo:
J=2 (2° dia)
diaria = A(2,2) — A(1,2)
suma = suma + diaria
La variable diaria guardard la jornada del 2° dia
La variable suma = suma anterior (jornada del 1r. dia) +
contenido de la actual diaria (jornada del 2° dia)

Esta claro que la variable suma va guardando el total de “jornadas”

Al acabarse el ciclo for — to — next, la variable suma contendra el total
de horas de trabajo de la semana. Por esta razon, la linea: Debug.Print
“Toda la semana="“ & suma, nos da lo que queriamos conseguir: Toda
la Semana = 35 horas de trabajo.

w) Escribe el siguiente programa en el Médulol:

Sub Programa21()
Dim A AsString* 1
Dim i AsByte
For i=1To100
A = InputBox(" ¢Quieres continuar?")
IfA="N"Or A="n" Then
Exit For
End If
Next
MsgBox " Se acabg"
End Sub

- Ejecuta el programa anterior varias veces, hasta que descubras para qué
sirve la instruccion Exit For

X) Escribe en el Médulo1l el siguiente programa:

Sub Programa22()
Dim contador AsInteger
Dim farenheit AsInteger
Dim celsius As I nteger
Debug.Print " Temperaturas Farenheit y Celsius’
Debug.Print " "
For contador =-2To 13
celsius=10* contador
farenheit = 32 + (celsius* 9) / 5
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'Lafdérmula anterior transforma latemperatura de
'grados centigrados a grados far enheit
Debug.Print" " & celsius& " " & farenheit
If celsius=0 Then
Debug.Print " Atencién: Punto de congelacion del Agua”
End If
If celsius= 100 Then
Debug.Print " Atencién: Punto de ebullicién del agua”
End If
Next
End Sub

- Prueba el programa anterior. Es “guapo” ¢verdad?. Suponiendo que te
funcione, jclaro!.

y) Queremos hacer un programa que nos dé la suma y el producto de todos los
nameros pares hasta 30...

Escribe en el MAdulol el siguiente programa:

Sub Programa23()
Dim par AsInteger
Dim sum As|nteger
Dim pro AsDouble
sum=0: pro=1
Debug.Print " Par - Suma parcial - Producto parcial"
For par =2To 30 Step 2
sum = sum + par
pro=pro* par
Debug.Printpar & " -" & sum& " -" & pro
Next
Debug.Print " Sumatotal =" & sum
Debug.Print " Producto total =" & pro
End Sub

- Ejecuta el programa anterior, para comprobar que funciona.

Observa de qué manera podemos escribir varias sentencias en una misma
linea de programa: basta separarlas con dos puntos.

z) En VBA hay diferentes tipos de programas. Todos los “programas” que
hemos hecho hasta ahora se llaman procedimientos y tienen la estructura:

Sub NombrePrograma()

rd SUb
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Veamos otro tipo de programa en VBA, que se llama funcion.

Escribe en el Modulol la siguiente funcion:

Function Media(nl AsInteger, n2 Aslnteger) AsDouble
Media=(nl1+n2)/2
End Function

Antes de “ejecutar el programa anterior” observemos:
El programa anterior “pretende” calcular el promedio de 2 numeros
enteros: nly n2, los dos declarados como Integer.
El “resultado” del programa anterior “pretende” ser el valor de “Media”,
variable declarada como Double, cuyo valor debe ser el resultado de la
férmula: Media = (n1 + n2)/2, es decir el promedio de los nimeros nly
n2.

Vamos a “ejecutar” el programa “Media”, es decir:
[CTRL][G] para abrir la “ventana inmediato” (si no esta ya abierta).
Escribe el nombre del programa, es decir: Media y pulsa [Return]
Esta claro que alguna cosa no funciona, ya que aparece un mensaje de
error.
“Acepta”’ el mensaje de error.
Escribe en la “ventana inmediato”:
?Media(2,3) y [Return]
Si todo va bien, aparece 2,5 (promedio de 2 y 3)

Vuelve a ejecutar el “programa Media”, para calcular el promedio de los
nameros 153y 352
Es decir:
En la “Ventana de Depuracién”, escribe:
?Media(153,352) vy [Return]
Si todo va bien, debe aparecer el nimero 252,5

Esta claro con lo hecho hasta ahora que una funcién es un programa, pero
de un tipo distinto a un procedimiento.

Observa la estructura de una funcion:

End Function
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- En el paréntesis que hay al lado del nombre de la funcion, hemos de colocar
los argumentos de la funcién y declararlos. En nuestra funcién Media, los
argumentos son nly n2, los dos tipo Integer.

- Los argumentos de la funcién son los valores que necesitara la funcion para
ejecutarse. En nuestro caso al escribir: Media(2,3) estamos llamando a la
funcion Media, con n1=2 y n2=3.

- Una funcién siempre devuelve algun valor, que debe declararse. En nuestro
caso es Double y la forma de declarar es:
Function nombre (...... Y oeeee ) As Double

- El*“interior” de la funcién debe contener la relacion entre los argumentos de
entrada (n1 y n2) con el valor de salida (Media), en nuestro caso es
simplemente la férmula:

Media=(n1+n2)/2

al) Escribe en el Médulol la siguiente funcion:

Function Raiz4(n As Double) AsDouble
Raiz4 = Sqr(Sqgr(n))

End Function

- Ejecuta la funcion anterior de la siguiente forma:
Sitdate en la “ventana inmediato”
Escribe: ?Raiz4(625) y pulsa [Return]
Si todo va bien aparecera 5, que no es mas que la raiz cuadrada de la
raiz cuadrada, es decir la raiz cuarta de 625.
Escribe: ?Raiz4(72.81) y [Return]
Si todo va bien, aparecera: 2,92110896612857 que no es mas que la
raiz cuarta de 72.81
Escribe: ?Sqr(72.81) y [Return]
Escribe: ?Sqr(8.53287759199674) y [Return]

Est& claro, ¢verdad?. La instruccion Sqr no es mas que una funcion, pero
diferente a la funcion Raiz4: la Sgr es una funcién incorporada en el VBA,
en cambio Raiz4 es una funcién definida por el usuario.

Escribe: ?MsgBox(“Hola Pepe”) y pulsa [Return]

Asi pues, MsgBox también es una funcion incorporada en el VBA (siempre
y cuando escribamos el argumento entre paréntesis).

Escribe: ?Raiz4(-7)
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Esté claro el problema: No existe la raiz cuadrada de un nimero negativo.
Haz CLIC en [Finalizar] para aceptar el mensaje de error.

- Vamos a mejorar la funcién Raiz4...
Modifica la funcion Raiz4 de forma que nos quede de la siguiente forma:

Function Raiz4(n As Double) AsDouble
Ifn<0Then
MsgBox " No sepuede calcular laraiz" & _
" cuarta de un ndmero negativo"
Else
Raiz4 = Sgr(Sqgr(n))
End If
End Function

- Prueba la funcion anterior de la siguiente forma:

En la “ventana inmediato” escribe: ?Raiz4(17) y [Return]
Si todo va bien debe aparecer 2,03054318486893

Escribe: ?Raiz4(-17) y [Return]
Si todo va bien debe aparecer el mensaje de error. “Acepta” el mensaje.

bl) Sabemos como llamar una funcién desde la Ventana de Depuracion
(inmediato), pero también podemos ejecutar una funcion desde un
procedimiento. En efecto:

Escribe en el MAdulol el siguiente procedimiento:

Sub Programa24()
Dim num As Double
num = InputBox(" I ntroduce un nimero")
Debug.Print "Laraiz cuartade" & num & " es" _
& Raiz4(num)
End Sub

- Prueba el programa 24

- Si“pruebas” el programa para un numero negativo, observaras que también
funciona

Vamos a cambiar un poco el procedimiento anterior

- Escribe en el Médulol el siguiente procedimiento:
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Sub Programa25()
Dim num As Double
num = InputBox(" Introduce un nimero")
If num <0 Then
Debug.Print " Lo siento, vuelve a probarlo"
Else
Debug.Print "Laraizcuartade” & numé& " es" _
& Raiz4(num)
End If
End Sub

- Prueba el programa anterior utilizando nameros positivos y también
negativos.

cl) Vamos a estudiar en este apartado una nueva estructura de
programacion...

- Escribe en el Médulol el siguiente procedimiento:

Sub Programa26()
Dim sexo As String
sexo = InputBox(" Escribe VARON o HEMBRA, seglin tu sexo")
Select Case sexo
Case" VARON"
Debug.Print " ;Quétal, guapo?"
Case"HEMBRA"
Debug.Print " ¢Qué tal, guapa?"
CaseElse
Debug.Print " ¢ Qué tal, sexo ambiguo?"
End Select
End Sub

- Ejecuta el programa anterior (espero que te funcione). Recuerda que la
forma mas rapida de ejecutar el programa, es colocar el cursor de escritura
en su interior y pulsar la tecla [F5].

- Observa la “nueva” estructura de programacién Select Case:
Select Case variable
Case un valor determinado de la variable
Sentencia 1
Sentencia 2
Case otro valor de la variable
Sentencia 3
Sentencia 4
Case Else
Sentencia b
Sentencia 6
End Select
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Segun el valor de la “variable” se ejecutaran unas lineas de programa u
otras. Si la variable no toma ninguno de los valores que nos interesan,
podemos agrupar las lineas de programa en “Case Else”. La opcién “Case
Else” es opcional.

dl) Escribe en el Modulol los siguientes programas (3 funciones y un
procedimiento):

Function AYUDA()
Debug.Print " Escribe R para calcular € area de un rectangulo”
Debug.Print " Escribe T para un triangulo”

End Function

Function Rectangulo(bas As Double, alt As Double) As Double
Rectangulo = bas* alt
End Function

Function Tridngulo(bas As Double, alt As Double) AsDouble
Triangulo=bas* alt/ 2
End Function

Sub Programa27()
Dim opcion As String* 1
Dim al AsDouble, ba As Double
opcion = InputBox(" ¢Qué opcidon?")
Select Case opcion
Case"R"
ba = InputBox(" Base del rectangulo")
al = InputBox(" Altura del rectangulo")
Debug.Print " El area del rectangulo es=" & Rectangulo((ba), (al))
Case"T"
ba = InputBox(" Base del tridngulo™)
al = InputBox(" Altura del triangulo")
Debug.Print " El areadel triangulo es=" & Triangulo((ba), (al))
CaseElse
AYUDA
End Select
End Sub

- Ejecuta el programa 27, es decir:
- Abre la “ventana de depuracion”
Escribe: Programa27 y [Return]
Juega con las diferentes opciones (deberas ejecutar el programa varias
veces).
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Para saber mas

Declaracion de Variables

Es un buen habito de programacién la declaracién de los tipos de
variable que se van a utilizar en un procedimiento, antes de que vayan a ser
utilizadas. Esto aumenta la legibilidad de los programas.

El VB no nos obliga a declarar previamente las variables que utilizamos
en un programa, a diferencia de otros lenguajes de programacion como el
C/C++. Seria interesante obligar al Visual Basic a la declaracion de variables,
ya que el error tipico de programacion consiste en cambiar el nombre de una
variable por error; si el VB nos obligara a declarar todas las variables,
detectariamos inmediatamente el error.

Para obligar a la declaracion previa de variables, basta escribir en la
“parte General” de un médulo la linea: Option Explicit

‘. bd1 - Modulo1 (Codigo)

I[General] ;I I(Declaracinnes} Ll

Cption Compare Database I

option Explicit

De todas formas, podemos conseguir que el VB lo haga por nosotros,
basta que hagas:
Desde el “Editor de Visual Basic”:
Menu Herramientas
Opciones...
Solapa: Editor
Activa la casilla:
Requerir declaracion de variables
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Tipos de Variables mas usuales

Tipo Valor

Byte 0a255

Boolean True o False

Integer -32768 a 32767

Long -2147483648 a 2147483647

Double (nimeros decimales positivos y/o
negativos)

Date 1/1/100 a 31/12/9999

String (cadena alfanumérica)

Variant (tipo de datos por defecto)

Para mas detalles consulta el tema: “Resumen de tipos de datos” de
“Grupos” de “Referencia del lenguaje de Visual Basic”, de la ayuda del Visual
Basic del Access 2000 (basta que te situes en el “Editor de Visual Basic” del
Access y Menu Ayuda — Ayuda de Microsoft Visual Basic)

“Variant” es el tipo de datos, para todas las variables si no se declaran
explicitamente (Dim). No es mas que un tipo de datos especial que puede
contener cualquier clase de datos.

Observa el siguiente programa:

Sub ProgramaX()
Dim num1, num2 As Integer
numl = InputBox (“Escribe un niamero”)
numz2 = InputBox (“Escribe otro nimero”)
MsgBox “La Sumaes =“ & numl + num2
End Sub

En principio, el programa anterior funciona sin problemas, es decir
sumara los nimeros num1y num2, pero...

En la linea Dim num1, num2 As Integer

Declaramos la variable num2 como Integer, y la variable num1 como no
tiene “tipo definido”, es Variant

El Access detecta en la operacién num1 + num2, que deseamos operar
dos numeros y convierte la variable num1 a numérica. El problema esta en que
la variable “Variant” ocupa mas espacio en memoria que una “Integer’ y
ademas el programa se ralentiza, porque debe convertir la variable.

En definitiva: es conveniente declarar el tipo de cada una de las
variables (aunque sea el mismo). En nuestro caso: Dim numl As Integer,
num2 As Integer
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Funcion MsgBox

El “MsgBox” es una funcion incorporada en el VB que tiene muchas
posibilidades, veadmoslo:

- Recupera la base de datos PROGRAMAS.mdb
- Selecciona el Objeto: Médulos y click en [Nuevo]

- Escribe el siguiente procedimiento:

Sub Programa28()

Dim nom As String

Dim Respuesta As Integer

nom = "Pepito"

MsgBox ("Hola" & nom)

MsgBox "Hola" & nom

MsgBox "Mira el titulo", , "Pongo el titulo que quiero"

MsgBox "Observa este" & vbCrLf & "texto que ocupa" & _
vbCrLf & "tres lineas", , "Titulo"

MsgBox "Mira el icono de " & vbCrLf & "pregunta”, _
vbQuestion, "Icono Interrogacion”

MsgBox "Otro icono", vbCritical, "lcono Critico"

MsgBox "otro", vbExclamation, "lcono Exclamacién"

MsgBox "otro mas", vbIinformation, "lcono Informacién"

Respuesta = MsgBox("Observa que al incluir mas" & _
vbCrLf & "de un botén, en el MsgBox" & _
vbCrLf & "pongo paréntesis y utilizo" & vbCrLf _
& "unavariable, que recogerd" & _
vbCrLf & "el botdn que hemos pulsado”, vbYesNo + _
vbQuestion, "Dos botones")

Debug.Print Respuesta

Respuesta = MsgBox("tres botones", vbYesNoCancel + _
vbinformation, "Con icono Informacién")

Debug.Print Respuesta

Respuesta = MsgBox("tres botones pero” & vbCrLf & _
"el activo es el segundo”, vbAbortRetrylgnore _
+ vbCritical + vbDefaultButton2, "lcono Critico")

Debug.Print Respuesta

End Sub

- Click en el icono “Guardar”
Graba el nuevo médulo con el nombre Médulo2

- Pulsa las teclas [CTRL][G] para abrir la ventana “Inmediato”
- Escribe Programa28 y pulsa [Return]

Observa detenidamente lo que sucede y ejecUtalo varias veces para verlo
mejor.
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Explicacion del Programa28:

El primer “MsgBox”:
MsgBox(“Hola” & nom)
es el tipo de cuadro que ya habiamos utilizado

Si observamos el segundo:
MsgBox “Hola” & nom
llegamos a la conclusién que tanto da poner o no poner paréntesis.

Recuerda que en Visual Basic podemos escribir lineas de programa
distribuyéndolas en varias lineas, sin mas que escribir el simbolo de
subrayado (tecla del “menos”) precedido de un espacio en blanco.

vbCrLf es una constante simbdlica de VB que “obliga a un retorno de
carro o nueva linea”, con su uso conseguimos distribuir el texto en varias
lineas.

El primer argumento del MsgBox es el texto que aparece en el cuadro.
El tercer argumento es el texto que aparece como titulo del cuadro (igual
que sucedia con el InputBox)

En el segundo argumento del “msgbox” podemaos incluir un icono
determinado y/o varios botones y/o activar por defecto un botén
determinado. Todo esto se consigue utilizando constantes simbdlicas de
VB o su valor numérico equivalente como aparece en las siguientes
tablas:

Constantes para los iconos Valor Numérico Significado

vbCritical 16 Icono critico
vbQuestion 32 Icono pregunta
vbExclamation 48 Icono exclamacion
vbinformation 64 Icono informacioén

Constantes para los botones Valor Numérico Significado

vbOKOnly (defecto) 0 [Aceptar]
vbOKCancel 1 [Aceptar][Cancelar]
vbAbortRetrylgnore 2
[Anular][Reintentar][Ignorar]
vbYesNoCancel 3 [Si][No][Cancelar]
vbYesNo 4 [Si][NO]

Constantes para activar botén Valor Numérico Significado
vbDefaultButtonl (defecto) O Activa el primer botdn
vbDefaultButton2 256 Activa el segundo boton

vbDefaultButton3 512 Activa el tercer botén
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El hecho de incluir botones no tiene sentido si no recogemos el botén
pulsado en una variable (de aqui el uso de la variable respuesta en
nuestro procedimiento). En este caso hemos de escribir el MsgBox con
paréntesis necesariamente.

Los nimeros o constante simbdlica que devuelven los diferentes
botones son los siguientes:

Boton Devuelve el nUmero Constante
Aceptar 1 vbOK

Cancelar 2 vbCancel
Anular 3 vbAbort
Reintentar 4 vbRetry

Ignorar 5 vblgnore

Si 6 vbYes

No 7 vbNo

Funcion InputBox

Igual que sucede con el MsgBox, el InputBox tiene mas posibilidades que las
vistas hasta ahora.

- Escribe en el Médulo2 de PROGRAMAS el siguiente procedimiento:

Sub Programa29()
Dim Respuesta As String
Respuesta = InputBox("Primera linea" & vbCrLf _
& "segunda linea", "Titulo del InputBox")
Respuesta = InputBox("Haz CLIC en [Cancelar]", _
"A ver que pasa si cancelo")
Debug.Print "Al pulsar cancelar resulta=" & Respuesta
Respuesta = InputBox("Aparece un valor por defecto”, _
"Titulo", "Esto aparece por defecto")
Respuesta = InputBox("Sitluo la ventana", _
"1200 twips ala derechay 1400 hacia abajo", _
"Coordenadas 1200x1400", 1200, 1400)
Respuesta = InputBox("Otra posicién”, , , 50, 75)
End Sub

- Ejecuta el programa observando detenidamente lo que sucede.

- En definitiva, la sintaxis completa de la funcién “inputbox” es:
variable = InputBox(mensajel, mensaje2, mensaje3, numl, numz2)
mensajel = el texto que aparece en el interior del cuadro
mensaje2 = el texto que aparece como titulo del cuadro.
mensaje3 = el texto que aparece por defecto, escrito.
numl = coordenada horizontal en twips del extremo superior
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izquierdo del cuadro.
num?2 = coordenada vertical en twips del extremo superior
izquierdo del cuadro.

Si ante un cuadro InputBox, hacemos click en el boton [Cancelar], el valor
de la “variable” es nula.

La ayuda inteligente al escribir cédigo

“IntelliSense” es la sofisticada tecnologia de Microsoft que nos permite ahorrar
trabajo cuando estamos escribiendo codigo.

Habras observado que al escribir codigo, en muchas ocasiones aparecen unos
pequefios cuadros con informacién sobre la orden que estamos escribiendo.

Veamos como funciona esta ayuda inteligente (IntelliSense), tiene tres
componentes:

1) Informacion rapida

Siempre que escribimos una palabra reservada, seguida de un espacio o de un
paréntesis, aparece una nota en pantalla que contiene la sintaxis del elemento
escrito. Un ejemplo seria cuando escribimos MsgBox(

2) Listade propiedades y métodos

Cuando escribimos el nombre de un objeto y el punto, aparece un cuadro que
contiene todas las propiedades y métodos del objeto en cuestion.

Un ejemplo seria cuando escribimos Debug y un punto.

Basta seleccionar la propiedad o método del cuadro y pulsar la tecla [Tab].

Ya veremos mas adelante, qué es exactamente un objeto, propiedad y método.

3) Lista de constantes

La tercera posibilidad de IntelliSense es que aparece un listado con todas las
constantes incorporadas de VB, segun el objeto y propiedad.

Lo habras observado al comenzar a escribir vb...; basta seleccionar una de las
constantes y pulsar [Tab].

Si te molesta la “ayuda inteligente” basta que pulses la tecla [Esc] cuando
aparece.
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Comencemos a programar visualmente

En este primer capitulo nos hemos introducido en el estudio del Visual
Basic, sin utilizar ninguna de las posibilidades “visuales” de que dispone el
Access. En el siguiente capitulo nos dedicaremos precisamente a este
“estudio”, pero nos gustaria ejecutar los programas que hemos escrito en el
editor desde el Access no desde el editor de Visual Basic.
- Creaun formulario en la base de datos Programas. Es decir:

Desde la pantalla inicial de la base de datos Programas

Clic en el Objeto: Formularios:

B2 Formularios

Con la opcién Crear formulario en Vista Disefio seleccionada, pulsa
[Return]

Con el Cuadro de herramientas a la vista, si no lo esta, haz clic en el
icono Cuadro de herramientas:

Asegurate que el icono Asistente para controles del cuadro de
herramientas, se encuentra desactivado:

Asistente para
IE AN controles

Az ahl

Y =1
—

® v
— [
53 8
=
E ~
=l

Boton de Comando

Haz clic en el icono “Botén de Comando” del cuadro de herramientas.
“Marca” un pequeio recuadro en el formulario

Con el Comando0 seleccionado, haz clic en su interior.
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Borra el texto que aparece por defecto y escribe en su lugar “ Saludo”

- Con el botén [Saludo] seleccionado, haz clic en el icono “Codigo”:

3

- Observa que hemos ido a parar al “Editor de Visual Basic”

Concretamente en una ventana llamada “PROGRAMAS - Form_Formulariol
(Cédigo)”, que denominaremos médulo del formulario (a diferencia de los
otros mddulos)

- Observa la ventana Proyecto - PROGRAMAS:

Propecto - PROGRAMAS

2i=}[=]

=-%3 PROGRAMAS (PROGRAMAS)
El% Microsaft Access Ohjetos de clase

B Form_Formulariol
=5 Madulos
vy Madulol

Si no la tienes a la vista, deberas hacer: Menu Ver - Explorador de
proyectos. Donde podemos visualizar los diferentes objetos de nuestra base
de datos, entre ellos los médulos 1y 2.

También podemos visualizar los diferentes modulos, detras del que hemos
llamado “mddulo del formulario”:

‘- PROGRAMAS - Modulol (Codigo) =13] =|
I- “: PROGRAMAS - Modulo?2 (Codigo) =10] x|
F s PROGRAMAS - Form_Formulariol (Codigo)

[ I{General} ;I I{Declaraciunes}

Option Compare Databhase

o

lgu
B

o
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- Con el cursor de escritura en el interior del médulo de formulario, haz clic en
la flecha del cuadro combinado de la izquierda:

flechadel cuadro combinado de laizquierda ’

¥ PROGRAMAS - Form_Formulagd®iCodigo) - |0O] %]
(General) ﬂ I{Declaraciunes} ;I
Option Compare Database -

- Selecciona la opcién Comando0. Observa que en el cuadro combinado de
la derecha aparece automaticamente Click.

Entre las lineas:

Private Sub ComandoO_Click()

y
End Sub

Escribe: Programa7

El programa que tenemos en el “médulo del formulario”:

Private Sub ComandoO_Click()
Programa7
End Sub

Es lo que se llama procedimiento de evento (ya los estudiaremos en detalle
mas adelante), que se ejecutara al hacer clic en el botén [Saludo] (el nombre
del botdn en realidad es Comando0), por esta razén el nombre del
procedimiento es ComandoO_Click

- Nuestro procedimiento de evento contiene una Unica instruccion que es
Programa?. Es decir, se ejecutara el procedimiento Programa? que
tenemos en el Médulol

Vamos a ver si es verdad ...

- Situate en el Microsoft Access, es decir, clic en el icono Ver
Microsoft Access: .#
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- Graba el formulario con el nombre Formulariol

- Ejecuta el Formulariol, es decir, desde la pantalla de disefio del formulario
haz clic en el icono Vista: :
J Archivo

[=- &

- Haz clic en el botén [Saludo]

Espero que te funcione correctamente, es decir, espero que se te ejecute el
Programa7 que habiamos escrito en el Médulol.

Vamos a hacer otro boton ...
- Situate en la pantalla de disefio del formulario, es decir:

Clic en el icono Vista:

J Archivo
| BE - | 1

- Inserta en el formulario un nuevo botén de comando.

- Vamos a cambiar el texto que aparece en su interior de otra forma:
- Con el botén Comandol seleccionado, y el cursor del ratén en su

interior
Pulsa el botén derecho del raton; de esta forma accedemos a lo que se
llama su “menu contextual”.
Selecciona la opcién “Propiedades”. En la propiedad Titulo, escribe:
Suma de numeros (parar acabar introduce el cero)
“Cierra” la ventana de Propiedades (clic en el icono “X” del extremo
superior derecho de la ventana)

- Vuelve a acceder al menu contextual del segundo botén del formulario y
clic en la opcién Generar evento ...

- Selecciona la opcién Generador de cédigo y [Aceptar]

Si todo ha funcionado correctamente nos hemos situado en el Editor de Visual
Basic, exactamente en el médulo del formulario y aparece el “esqueleto” del
procedimiento de evento correspondiente

- Escribe:
Private Sub Comandol_Click()
Programal4
End Sub
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- Graba los cambios que hemos hecho (clic en el icono Guardar)

- Vuelve al Microsoft Access. Ejecuta el Formulariol y prueba el
funcionamiento del nuevo boton.

Nos gustaria hacer un nuevo boton, pero para ejecutar el Programalé.

Recordemos:

Sub Programal6()
Dim num As Integer, i As Integer
Dim nom As String
num = InputBox("Cuantas veces quieres que te salude ")
nom = InputBox("cual es tu nombre")
Fori=1Tonum

Debug.Print "Hola" & nom

Next

End Sub

Observa el problema: La “salida” del programa es en la Ventana de Inmediato
del editor de VB.
Vamos a ver como lo solucionamos:

- Desde la pantalla de disefio del Formulariol, inserta un nuevo botén de
comando con el texto Repite Saludo

- Accede al modulo del formulario y escribe el siguiente procedimiento de
evento:
Private Sub Comando2_Click()

Programal6
DoCmd.OpenModule "Médulo1", "*"
End Sub
La instruccion: DoCmd.OpenModule "Médulol1","", no es mas que una

instruccion “Visual Basic” pero prépia del Access (que ya iremos estudiando
mas adelante), que simplemente abrira el Médulo1

En definitiva nuestro programa hara lo siguiente:
Ejecutara el Programal6
Nos situaremos en el Editor Visual Basic, para visualizar la ejecucion
en la Ventana Inmediato (por supuesto que hemos de dejar abierta esta
ventana).

- Recuerda de grabar los cambios que hemos hecho y sitlate en el
Formulariol
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- Haz clic en [Repite Saludo]

Espero que te funcione correctamente.

Para acabar este capitulo, vamos a hacer una ultima “mejora” ...

Ya que hemos empezado a ver las posibilidades “visuales” del VBA del Access,
supongo que estaras de acuerdo conmigo en que es muy triste ejecutar un
programa utilizando la ventana Inmediato.

En realidad, la utilidad de la ventana Inmediato esta en depurar un programa,
es decir basicamente para probarlo.

Vamos a modificar el Programal6 para que sea mas Vistoso ...
- Situate en el “Editor de Visual Basic”

- Accede al M6dulo?2, es decir haz un doble clic en Médulo2 en la ventana
de Proyectos.

- Situate al final del Médulo?2 y escribe el siguiente programa:

Sub Programa30()
Dim num, i As Integer
Dim nom As String, salida As String
salida=""
num = InputBox("Cuantas veces quieres que te salude ")
nom = InputBox("cual es tu nombre")
Fori=1Tonum

salida = salida & "Hola" & nom & vbCrLf

Next
MsgBox salida

End Sub

- Vuelve al Microsoft Access

- Inserta en el Formulariol un nuevo botén (Comando3) con el texto: Repite
Saludo Mejorado

- Situate en el Editor VB

- Situate en el médulo del formulariuo. Basta hacer un doble clic en
“Form_Formulariol” de la ventana de proyectos

Escribe el siguiente procedimiento de evento:
Private Sub Comando3_Click()
Programa30
End Sub
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- Ejecuta el Formulariol y haz clic en [Repite Saludo Mejorado]
Espero que te funcione.

- Sitbate en el Editor Visual Basic - Modulo2 para visualizar el
Programa3o0:

Sub Programa30()
Dim num, i As Integer
Dim nom As String, salida As String
salida=""
num = InputBox("Cuéntas veces quieres que te salude ")
nom = InputBox("cual es tu nombre")
Fori=1To num

salida = salida & "Hola" & nom & vbCrLf

Next
MsgBox salida

End Sub

Definimos una nueva variable String, de nombre “salida” que
inicializamos a vacio ().
salida=salida & “ Hola“ & nom & vbCrLf
En la variable salida se ira acumulando (salida = salida &), la palabra
“Hola”, el valor de la variable nom y un vbCrLf (es decir un [Return]).
Por ultimo mostramos con un cuadro de mensajes el valor final de
“salida”: MsgBox salida
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Autoevaluacion 1

Es muy importante que antes de continuar intentes hacer los siguientes
ejercicios. Si no te ves capaz de hacer alguno de ellos, consulta su solucién
gue se encuentra mas adelante. En algunos de ellos, la solucion contiene
alguna instruccion de VBA nueva, posiblemente encontraras otra forma de
rehacerlos, pero es interesante consultar la solucion y el comentario o
indicacién que te doy.

En la base de datos Programas, crea un huevo médulo de nombre
Autoevaluacionl, donde has de escribir los siguientes procedimientos:

1°) Haz un programa de nombre Prog1, que funcione de la siguiente forma:

- El programa nos pide que escribamos dos ndmeros positivos menores de
57.

- El programa nos da como resultado el producto de los dos niumeros.

- Silos numeros no son positivos o son mayores de 57, el programa nos lo
dice y salimos del programa.

- El programa nos pregunta al final si queremos volver a empezar.

2°) Escribe un procedimiento de nombre Prog2, que nos vaya pidiendo
nameros. Si escribimos el nimero 9999 se acaba; por ultimo, el programa nos
da como resultado el nimero de nimeros introducidos, exceptuando el 9999.

3°) Escribe un procedimiento de nombre Prog3, que haga lo mismo que el
anterior, pero ademas nos dé la suma de todos los numeros introducidos,
exceptuando el 9999

4°) Escribe un procedimiento de nombre Prog4, que haga lo mismo que el
anterior, pero ademas nos dé el producto de los numeros introducidos,
exceptuando el 9999.

59) Escribe un procedimiento de nombre Prog5, que escriba todos los multiplos
de 23 inferiores a 1000 y por ultimo nos dé la suma de todos ellos.

6°) Escribe un procedimiento de nombre Prog6, que sirva para hacer una tabla
de valores de la funcion y=sen(7x-5)

- El programa nos pide los dos valores de “x” (valores maximo y minimo)

- El programa nos pide el incremento (variacion) de la “x”.
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7°) Escribe un procedimiento de nombre Prog7, que sirva para calcular un

cateto de un triangulo rectangulo a partir del otro cateto y la hipotenusa de la

siguiente forma:

- El programa nos pide el valor de la hipotenusa

- El programa nos pide el valor de un cateto.

- Si el cateto es mayor que la hipotenusa, el programa nos da un mensaje de
error y se acaba.

- El programa nos da como resultado el valor del otro cateto y nos pregunta si
gueremos volver a empezar.

8°) Escribe un procedimiento de nombre Prog8, que escriba los 15 primeros
multiplos de 7, su suma y su producto. El programa ha de tener la posibilidad
de volver a empezar.

99) Escribe un procedimiento de nombre Prog9, que sirva para calcular el area
de un tridngulo o el area de un rectangulo o el &rea de un circulo. El programa
ha de tener la posibilidad de volver a empezar. Utiliza la estructura “Case”.

10°) Escribe un procedimiento de nombre Prog10, que “dibuje” un rectangulo
de asteriscos a partir de la base y la altura.

11°) Escribe un procedimiento de nombre Progl1, que “dibuje” un cuadrado
con el caracter que introducimos por teclado, a partir del lado.

12°) Escribe un procedimiento de nombre Prog12, que nos pida un nimero y
dé como resultado la tabla de multiplicar del nUmero introducido.

13°) Escribe un procedimiento de nombre Prog13, que nos dé las opciones:

- Calcular una suma (crea una “function” de nombre suma)

- Calcular una raiz cuadrada (crea una “function” de nombre raizcua)

- Calcular un logarimo neperiano (crea una “function” de nombre neperiano).

149) Escribe un procedimiento de nombre Progl14, que nos pida dos sumandos
y nos dé la suma de sus cuadrados y su diferencia (utiliza las funciones:
SumaCuadrado y RestaCuadrado)
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15°) Escribe un procedimiento de nombre Prog15 que funcione de la siguiente
forma:

- El programa nos pide 10 valores.

- El programa calcula la media aritmética (function).

- El programa calcula las desviaciones respecto a la media.

- El programa calcula la desviacion media (llamada a la funcién anterior).

- El programa calcula la varianza (llamada a la funcién anterior).

- Por ultimo el programa calcula la desviacion tipica.

16°) Escribe un procedimiento de nombre Prog16, que calcule los 25 primeros
términos de la sucesion de término general: (3n+1) / (2n-1)

17°) Crea un formulario de nombre Formulario2 en la B. D. Programas con 5
botones, que permitan ejecutar los programas:

Prog8 Multiplos de 7
Progll Dibuja cuadrado
Progl4 Suma y Resta de cuadrados

Progl5 Estadistica
Progl6 Sucesion.
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Soluciones de Autoevaluacion 1

Progl

Sub Progl()
Dim num1 As Double, num2 As Double
Dim opc As String * 1
opc ="S"
Do While opc ="S" Or opc ="s"
numl = InputBox("Escribe un nidmero positivo menor de 57")
If (hum1 <0 Or numl>57) Then
MsgBox ("El nimero es erréneo”)
Exit Sub
End If
numz2 = InputBox("Escribe otro nimero positivo menor de 57")
If (num2 <0 Or num2 >57) Then
MsgBox ("El nimero es erréneo")
Exit Sub
End If
MsgBox "El producto de los dos nameros es =" & (numl * numz2)
opc = InputBox("Quieres volver a empezar (S/N)")
Loop
End Sub

Podemos salir del programa, desde cualquier punto del mismo, sin mas que
utilizar la instruccion Exit Sub

Prog2

Sub Prog?2()
Dim num As Double, contador As Integer
contador =0
num = InputBox("Escribe un nimero 'para acabar escribe 9999™)
Do While num <> 9999
contador = contador + 1
num = InputBox("Escribe un namero 'para acabar escribe 9999')
Loop
MsgBox "Has escrito " & contador & " nameros distintos del 9999"
End Sub

Observa el uso de un “contador”, para contar las veces que se repite el bucle
Do While



VB - Access 2000 Fermi Vila 51

Prog3

Sub Prog3()
Dim num As Double, contador As Integer
Dim sum As Double
contador =0: sum =0
num = InputBox("Escribe un namero 'para acabar escribe 9999")
Do While num <> 9999
contador = contador + 1: sum =sum + num
num = InputBox("Escribe un nimero 'para acabar escribe 9999')
Loop
MsgBox "Has escrito " & contador & " numeros distintos del 9999" & vbCrLf _
& "Y lasumade todos ellos es " & sum
End Sub

Prog4

Sub Prog4()
Dim num As Double, contador As Integer
Dim sum As Double, prod As Double
contador =0: sum =0: prod =1
num = InputBox("Escribe un namero 'para acabar escribe 9999™)
Do While num <> 9999
contador = contador + 1: sum =sum + num: prod = prod * num
num = InputBox("Escribe un nimero 'para acabar escribe 9999")
Loop
MsgBox "Has escrito " & contador & " numeros distintos del 9999" & vbCrLf _
& "Y lasumade todos ellos es " & sum & vbCrLf _
& "Y el producto es " & prod
End Sub

Prog5

Sub Prog5()
Dim mul As Double, sum As Double
Dim salida As String
mul = 0: sum = 0: salida =
Do While mul < 1000
salida=salida&" -" & mul
mul = mul + 23
sum = sum + mul
Loop
MsgBox "Multiplos de 23 inferiores a 1000: " & vbCrLf _
& salida & vbCrLf _
& "Su SUMA =" & (sum - mul)
End Sub

Observa la técnica de “salida = salida & ...”, para conseguir “acumular” todo lo
que aparecera en un cuadro MsgBox.
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Prog6

Sub Prog6()
Dim x1 As Double, x2 As Double
Dim x As Double, y As Double
Dim incr As Double, salida As String
salida ="Tabla de y=sen(7x-5) " & vbCrLf
x1 = InputBox("Escribe el valor minimo de 'x')
x2 = InputBox("Escribe el valor maximo de 'x'")
incr = InputBox("Escribe el incremento de 'x')
For x =x1 To x2 Step incr
y =Sin(7 *x -5)

salida=salida&x &" ---" &y & vbCrLf
Next
MsgBox salida
End Sub

Prueba lo que sucede para x1=1, x2=1000, incr=1. Deberas pulsar [Return]
para cerrar el MsgBox.
Observa como se calcula un seno en Visual Basic.

Prog7

Sub Prog7()
Dim hipot As Double, catl As Double, cat2 As Double
Dim opc As String * 1, salida As String
salida = "TEOREMA DE PITAGORAS" & vbCrLf & _
"===== === " & vbCrLf & vbCrLf
opc ="S"
Do While opc ="S" Or opc ="s"
hipot = InputBox("Escribe el valor de la hipotenusa")
catl = InputBox("Escribe el valor del cateto")
If catl > hipot Then
MsgBox "No puede ser”
Exit Sub
End If
cat2 = Sqr(hipot * hipot - catl * catl)
MsgBox salida & "Hipotenusa =" & hipot & " Cateto =" & catl & vbCrLf _
& "El valor del otro CATETO es =" & cat2
opc = InputBox("Quieres volver a empezar (S/N)")
Loop
End Sub

Observa la “técnica” del “Volver a empezar”:
OpC: “S”
Do While opc="S" Or opc="s"

opc=InputBox(“Quieres volver a empezar (S/N)”)
Loop
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Prog8

Sub Prog8()
Dim mult As Double, sum As Double, prod As Double
Dim opc As String * 1, salida As String
opc ="S"
Do While opc ="S" Or opc ="s"
sum =0: prod = 1: salida=""
For mult =7 To 7 * 15 Step 7
salida=salida& " -" & mult
sum =sum + mult
prod = prod * mult
Next
MsgBox salida & vbCrLf & "Suma =" & sum & _
" Producto =" & prod
opc = InputBox("Quieres Repetir (S/N)")
Loop
End Sub

Compara este procedimiento con el Prog5

Prog9

Sub Prog9()
Dim opc As String * 1, x As String * 1
Dim bt As Double, at As Double, art As Double
Dim br As Double, ar As Double, arr As Double
Dim radi As Double, arcir As Double
opc ="S"
Do While opc ="S" Or opc ="s"
X = InputBox("Tridngulo (T), Rectangulo (R), Circulo (C)")
Select Case x
Case"T"
bt = InputBox("base triangulo")
at = InputBox("altura triangulo")
art=bt*at/2
MsgBox "area triangulo =" & art
Case "R"
br = InputBox("base rectangulo")
ar = InputBox("altura rectangulo")
arr =br *ar
MsgBox "arearectangulo =" & arr
Case"C"
radi = InputBox("radio circulo")
arcir = 3.141592 * radi * radi
MsgBox "area circulo =" & arcir
Case Else
MsgBox "Esta opcidn no existe"
End Select
opc = InputBox("Quieres volver a empezar(S/N)")
Loop
End Sub
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Progl0

Sub Prog10()
Dim A As Integer, b As Integer
Dim i As Integer, j As Integer
Dim salida As String
salida=""
A = InputBox("Altura")
b = InputBox("Base")
Fori=1To A
Forj=1Tob
salida = salida & "*"
Next
salida = salida & vbCrLf
Next
MsgBox salida
End Sub

Prog11

Sub Prog11()
Dim A As String * 1
Dim i As Integer, j As Integer
Dim salida As String
salida=""
A = InputBox("Caracter")
b = InputBox("Lado del cuadrado")
Fori=1Tob
Forj=1Tob
salida = salida & A
Next
salida = salida & vbCrLf
Next
MsgBox salida
End Sub

Progl2

Sub Prog12()
Dim num As Integer, i As Integer
Dim salida As String

salida=""
num = InputBox("Tabla del nimero")
Fori=1To9

salida=salida&num&"*" &i&" =" &num *i & vbCrLf
Next
MsgBox salida
End Sub
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Progl3

Function sum(nl As Double, n2 As Double) As Double
sum =nl+n2
End Function
Function neperiano(x As Double) As Double
neperiano = Log(x)
End Function
Function raizcua(n As Double) As Double
raizcua = Sqr(n)
End Function
Sub Prog13()
Dim x As Double, y As Double, num As Double
Dim z As Double, opc As String
opc = InputBox("(S)uma, (R)aiz cuadrada, (L)ogaritmo neperiano")
Select Case opc
Case "S"
X = InputBox("Primer sumando")
y = InputBox("Segundo sumando")
MsgBox "Suma =" & sum(X, y)
Case "R"
num = InputBox("valor a extraer la raiz cuadrada")
MsgBox "Raiz cuadradade " & num & " es " & raizcua(num)
Case "L"
z = InputBox("valor a calcular su logaritmo neperiano")
MsgBox "El Logaritmo neperiano de " & z & " es " & neperiano(z)
Case Else
MsgBox "Opcidén no correcta”
End Select
End Sub

Observa como se calcula en Visual Basic, un logaritmo neperiano.

Prog14

Function SumaCuadrado(x As Double, y As Double) As Double
SumaCuadrado =x *x +y *y
End Function
Function RestaCuadrado(A As Double, b As Double) As Double
RestaCuadrado =A*A-b*b
End Function
Sub Prog14()
Dim n1 As Double, n2 As Double
nl = InputBox("Primer sumando")
n2 = InputBox("Segundo sumando")
MsgBox "La suma de los cuadrados es " & SumaCuadrado(nl, n2) & vbCrLf _
& "La diferencia de los cuadrados es " & RestaCuadrado(nl, n2)
End Sub
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Progls

Function MedialO(A() As Double) As Double
Dim sum As Double, i As Integer
sum =0
Fori=1To 10
sum =sum + A(i)
Next
Medial0 = sum /10
End Function
Sub Prog15()
Dim i As Integer, x(1 To 10) As Double
Dim des(1 To 10) As Double
Dim med As Double, d As Double
Dim descua(l To 10) As Double
Dim var As Double, destip As Double
Dim salida As String
Fori=1To 10
x(i) = InputBox("Valor")
Next
med = MedialO(x())
Fori=1To 10
des(i) = Abs(x(i) - med)
Next
d = MedialO(des())
Fori=1To 10
descua(i) = des(i) * des(i)
Next
var = MedialO(descua())
destip = Sqr(var)
salida ="Valores: "
Fori=1To 10
salida = salida & x(i) & " -"
Next
salida = salida & vbCrLf
salida = salida & "Media=" & med & vbCrLf
salida = salida & "Desviaciones respecto a la Media ="
Fori=1To 10
salida =salida & des(i) & " - "
Next
salida = salida & vbCrLf
salida = salida & "Desviacién Media=" & d & vbCrLf
salida = salida & "Varianza =" & var & vbCrLf
salida = salida & "Desviacién Tipica =" & destip
MsgBox salida
End Sub

Observa:
- Siuna funcién tiene por argumento una matriz, siempre hemos de
declararla sin dimension: Function MedialO( A() As Double) As Double

- Las desviaciones respecto a la media son las diferencias de cada valor y la

media, pero en valor absoluto. Abs() calcula el valor absoluto
- Observa la importancia que tiene la técnica salida = salida & ..., para
conseguir mucha informacion en un anico MsgBox.
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Progl6

Sub Prog16()
Dim num(1 To 25) As Double
Dim den(1 To 25) As Double
Dim i As Integer, salida As String

Fori=1To 25
num(@)=3*i+1
den(i)=2*i-1
Next
salida=""
Fori=1To 25
salida =salida & num(i) & "/" & den(i) & " ,"
Next

salida = salida & vbCrLf & vbCrLf & vbCrLf & "Valores de la Sucesion ="
Fori=1To 25
salida = salida & num(i) / den(i) & ",

Next
MsgBox salida
End Sub
B Formulario? : Formulario =l E3
2

Dibuja cuadrado

Cuadrado de Sumas vy

Festas Estadistica

SUCESian

Reqistro: HI 4 Il 1IHEk IH IHEI de 1

Private Sub ComandoO_Click()
Prog8
End Sub

Private Sub Comandol_Click()
Progll
End Sub

Private Sub Comando?2_Click()
Progl4
End Sub

Private Sub Comando3_Click()
Prog15
End Sub

Private Sub Comando4_Click()
Progl6
End Sub
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2

Introduccion a la Programacién Visual

a) Haz una nueva base de datos de nombre VISUAL, en tu carpeta

En la base de datos VISUAL crea un formulario de la siguiente forma:
- Selecciona el Objeto: Formularios
- CLIC en el botén [Nuevo]

- Con la opcion Vista Disefio seleccionada y sin “elegir ninguna tabla ni
consulta”, haz CLIC en [Aceptar]

- Haz el formulario un poco mas grande. Es decir:

Sitta el cursor del ratén en el extremo: \

; B Formulariol : Formulario

|E||-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-8

# Dekalle

\-?-|-3-|-9-|-1u-|-11-|-
N\

N\

el M )

Y “arrastra” un poco el cursor hacia la derecha y abajo
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- Asegurate que el “Cuadro de Herramientas” esta presente:

Cuadro (B3

Ed |

O BmmkELE®
2 2 BB B T

Si esta barra de iconos no la tienes “en pantalla”, haz:
Menu Ver
Cuadro de Herramientas

- Sielicono “Asistente para controles” esta activado:
desactivalo.

b) Se trata de colocar en el formulario un Control: Cuadro de Texto, de la
siguiente forma:

- CLIC en el icono “Cuadro de texto” de la barra de iconos: “Cuadro de

Herramientas”:

- Haz CLIC en cualquier punto del centro del formulario.
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Sitdate en la “etiqueta” del “cuadro de texto” que acabamos de crear. Es
decir, CLIC en TextoO para seleccionar la etiqueta y otro CLIC para
situarnos en su interior.

Borra el texto que aparece por defecto y escribe en su lugar: Mensaje

Haz CLIC en cualquier punto del formulario, fuera de la etiqueta del cuadro
de texto.

Vuelve a seleccionar el “cuadro de texto”, es decir: CLIC en el interior del
“cuadro”, donde aparece el texto “Independiente”

Puedes mover la etiqueta del “cuadro de texto”, sin mas que situar el cursor
del ratén en el extremo superior - izquierdo, y en el momento que aparece
un dedo, “arrastra” el cursor hasta situar la etiqueta donde quieras.

Puedes mover el cuadro de texto (recuadro donde aparece el texto
“Independiente”), de la misma forma:

Cursor en su extremo superior izquierdo

En el momento en que aparece “el dedo”

“Arrastra” el cursor del raton.

Si quieres mover la etiqueta junto con el cuadro de texto, debes situar el
cursor del raton en cualquier borde y cuando el cursor del ratbn cambia a
una mano extendida, “arrastra” el cursor adonde quieras.

Mueve la “etiqueta” y el “cuadro de texto” de forma que nos quede
aproximadamente de la siguiente forma:

Formulariol : Formulario

:||-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-?-|-3-|-s

Menza|

Independients
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c)

d)

Vamos a colocar en nuestro formulario un botén ....

CLIC en el icono “Botén de comando” de la barra de iconos: Cuadro de

Herramientas:

Haz CLIC en cualquier punto del formulario, que no sea en el “cuadro de
texto”.

Con el botébn que acabamos de crear, seleccionado. Haz CLIC en su
interior. Borra el texto que aparece por defecto y escribe en su lugar: VALE

CLIC en cualquier punto fuera del boton.

Graba el formulario con el nombre PROG1, sin salir de la pantalla de
disefo. Es decir:
Menu Archivo
Guardar como ...
En el campo “Guardar Formulario ‘Formulariol’ en:”
Escribe: PROG1
CLIC en [Aceptar]

Vamos a crear un “Procedimiento” asociado al botén [VALE], pero
antes...

Selecciona el “cuadro de texto” (CLIC en su interior, donde hay el texto

“Independiente”)

Aparece la ventana de propiedades del control seleccionado, en nuestro
caso del “cuadro de texto”.
Asegurate que la Solapa:Todas esta activada.

CLIC en el icono “Propiedades”, de la barra de iconos superior:

En la propiedad “Nombre”, aparece siempre un texto por defecto,
normalmente Texto0, Textol, etc.
Cambia el texto que aparece en la propiedad “Nombre” por CUADRO

“Cierra” la ventana de propiedades. Es decir, CLIC en la X que aparece en
el extremo superior derecho de la ventana correspondiente
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Lo que hemos hecho es “bautizar” nuestro “cuadro de texto”, con el nombre
CUADRO.

- Bautiza “nuestro boton” con el nombre BOTONL. Es decir:
Selecciona el boton [VALE]. Es decir, CLIC en su interior.
CLIC en el icono “Propiedades”:

Cambia el contenido de la Propiedad: Nombre, por BOTON1 (no te
dejes el acento).

“Cierra” la ventana de propiedades.

“Desmarca” el boton (CLIC en cualquier punto fuera del boton).

Tenemos de momento un formulario de nombre PROG1 (por cierto, haz
CLIC en el icono del “disquete” para guardar los ultimos cambios).
Formulario que contiene 2 controles:

Un “cuadro de texto” de nombre CUADRO (aunque no se vea este

nombre)

Un “boton” de nombre BOTON1 (aunque no se vea este nombre).

Antes de continuar: No se debe confundir el nombre que se ve en un control
(en el caso del botén: VALE) con el nombre interno del control (en el caso
del boton: BOTON1) que no se vé sino abrimos su ventana de propiedades.
En la “programacion de los controles”, lo que cuenta es su “nombre interno”.

e) Vamos a crear un “procedimiento” para el boton VALE (nombre: BOTONL1)...
- Selecciona el botén [VALE]

- CLIC en el icono “Generar” de la barra de iconos superior (no confundir
con el icono “Asistentes para controles” del “Cuadro de Herramientas”):

+
+4

- Si aparece una ventana que nos permite elegir entre tres generadores, haz
CLIC en Generador de codigo y [Aceptar]

- Entre las lineas: )
Private Sub BOTON1_Click()

y
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End Sub

Escribe: [CUADRO]="iHola, qué tal!”

Observa nuestro procedimiento:

Private Sub BOTON1_Click
[CUADRO]="iHola, qué tal!”
End Sub

Que quiere decir: “Cuando hagas CLIC en el control BOTON1, aparecera
en el control CUADRO, la frase jHola, qué tal!”

“Cierra” la ventana “VISUAL-Form_PROG1/Cédigo)”, es decir: CLIC en la
X del extremo superior derecho de la ventana correspondiente.

Debes salir del “Editor de Visual Basic”, para volver al Access. Es decir,

CLIC en el icono “Ver Microsoft Access”:

O si tu quieres: CLIC en el botén [Microsoft Access] de la “Barra de Tareas”

Vuelve a grabar el formulario con el mismo nombre PROG1 (CLIC en el
icono del disquete).

f) Vamos a ver lo que hemos conseguido:

En estos momentos tenemos el formulario PROG1 en “Modo Diseno”.

Haz CLIC en el icono Vista:

del extremo superior izquierdo de la pantalla, para pasar a “Modo Ejecucion”.

Haz CLIC en el botén [VALE]

Si todo funciona correctamente, en el “cuadro de texto” acaba de aparecer
la frase jHola, qué tal!
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- Vuelve a hacer CLIC en el icono Vista, para volver a “Modo Disefio”:

4

Vamos a crear en el formulario PROG1 otro botén de nombre BORRAR
(con nombre interno FUERA), que sirva para borrar el contenido del cuadro
de texto (el cddigo correspondiente sera: [CUADRO]="")...

- CLIC en elicono “Botén de Comando”:

1

- CLIC en el lugar del formulario donde quieras colocar el nuevo boton.

- Enla propiedad “Nombre” escribe: FUERA

- CLIC en elicono “Propiedades”:

- “Cierra” la ventana de propiedades.

- Con el nuevo botén seleccionado. Haz CLIC en su interior para acceder a
Su “nombre externo”.

- Borra el texto que aparece por defecto y escribe en su lugar BORRAR
- CLIC en cualquier punto fuera del botén.
- Selecciona el botén [BORRAR]

W
+ 4

- CLIC en el icono “Generar”:

- CLIC en “Generador de c6digo” y [Aceptar]

- Escribe entre las lineas:
Private Sub FUERA_Click()

y
End Sub

La linea;
[CUADRO]=""

- “Cierra” la ventana VISUAL-Form_PROG1 (Cédigo)

Vuelve al Microsoft Access
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Graba de nuevo el formulario con el mismo nombre PROG1
CLIC en el icono “Vista”:

para volver a “Modo Ejecuciéon”

CLIC en [BORRAR]

CLIC en [VALE]

CLIC en [BORRAR]

Esta claro lo que hemos conseguido, ¢ verdad?

g) Antes de continuar con la “programacién de controles”, vamos a mejorar
el “aspecto” del formulario...

Tenemos en estos momentos el formulario PROG1 a la vista, en “Modo
Ejecucion”.

Se trataria de eliminar los elementos que aparecen en el formulario, que
solo tienen sentido en un formulario de base de datos. Veamos:

CLIC en el icono “Vista”":

“Selecciona el formulario”, es decir: CLIC en el b/otén:

para pasar a “Modo Disefio”.

B PRICG1 : Formulano

-|-1-|-2-|-3

Sabremos que el formulario esta seleccionado, si aparece un cuadrado

negro en el centro del botén anterior.

CLIC en el icono “Propiedades”: ‘_

Modifica las siguientes propiedades:
Selectores de registro: No



VB - Access 2000 Fermi Vila 66

Botones de desplazamiento: No
Separadores de registros: No
“Cierra” la ventana de propiedades.
CLIC en el icono “Vista” para pasar a “Modo Ejecucion”.

Supongo que estaras de acuerdo conmigo en que el “formulario” tiene una
presencia mas elegante.
Vamos a mejorar aun mas, el aspecto del formulario:
- CLIC en el icono “Vista” para pasar a “Modo Disefio”
- Selecciona el “cuadro de texto”.

- Observa la 22 linea de iconos, el icono de la izquierda nos indica el “nombre
interno” del control seleccionado, en nuestro caso: CUADRO

- Selecciona el botén [VALE] y observa el contenido del primer icono de la
segunda linea de iconos. Si todo va bien, debe aparecer el nombre:
BOTONLI.

- Vuelve a seleccionar el “cuadro de texto” y observa el resto de iconos de la
Segunda Barra de Iconos:

M3 Sans Jerif - | g -

N K s|E

Il
@

Estos iconos nos permiten cambiar el aspecto del control seleccionado:

Podemos seleccionar:
la etiqueta del cuadro de texto
el cuadro de texto, propiamente dicho.
Un botdn u otro
La seccion “Detalle” del formulario.

Segun lo que tengamos seleccionado, podremos utilizar mas o menos
opciones de la “Segunda Barra de Iconos”, como puedes ir observando si
seleccionas cada uno de los objetos de nuestro formulario.

También puedes seleccionar varios elementos a la vez, sin mas que
mantener pulsada una de las dos teclas de mayusculas, mientras vas
haciendo CLIC en los diversos elementos que quieras seleccionar.

Teniendo en cuenta la utilidad de cada icono:
Tipo de letra (Fuente)
Tamafio de fuente
Negrita
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Cursiva

Subrayado

Alinear a la izquierda

Centrar

Color de fondo o de relleno

Color de fuente o de primer plano
Color de borde o de linea

Ancho de borde o de linea

Efecto especial.

Se trata de que consigas el siguiente aspecto (aproximado) para el
formulario PROG1:

& PROG -Fomulaio M=
' Mensaje:
jHola, que tal! I """""""""""""""""""

- Graba el formulario PROG1 con todos sus cambios con el mismo nombre.
- Ejecuta el formulario PROG1, y juega con “sus botones”.

- “Cierra” el formulario PROGL1.

h) Vamos a hacer otro programa...

- Crea un nuevo formulario de nombre PROG2, en la base de datos VISUAL,
es decir:

Con la “base de datos: VISUAL” a la vista y el Objeto: Formularios
activado.

CLIC en el botén [Nuevo]

Con la opcidén “Vista Disefio” seleccionada

CLIC en [Aceptar]

Haz el formulario un poco méas grande

AseguUrate que la barra de iconos “Cuadro de Herramientas” esta a la
vista.

Desactiva (si estad activado) el icono “Asistente para controles” de la
barra “Cuadro de Herramientas”.
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Graba el formulario con el nombre PROG2 (Menu Archivo — Guardar
como...)

- Inserta en el formulario PROG2 un “cuadro de texto” con las siguientes
caracteristicas:
Etiqueta: Pedido de fecha
Propiedades:
Nombre: PEDIDO
Origen del Control: =Fecha()

Es decir:

ab|

CLIC en el icono “Cuadro de texto™:

CLIC en cualquier punto del formulario
CLIC en la “etiqueta” del cuadro de texto, para seleccionarla.

CLIC otra vez en la “etiqgueta” del cuadro de texto, para situarse en su
interior.
Borra el texto que aparece por defecto y escribe en su lugar Pedido de
fecha.
Selecciona el “cuadro de texto”, es decir: CLIC en el cuadro donde

aparece el texto “Independiente”.
CLIC en el icono “Propiedades”: 77—
|
En la propiedad “Nombre”, escribe: PEDIDO
En la propiedad “ Origen del Control”, escribe: =Fecha()
“Cierra” la ventana de propiedades

- Graba el formulario con el mismo nombre PROG2 (CLIC en el icono del
disquete).

- Vamos a ver lo que hemos conseguido:
CLIC en el icono “Vista”:

para pasar a “Modo Ejecucion”.
Si todo va bien, aparece en el campo “Pedido de fecha”, la fecha actual
(del reloj del ordenador).
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- Vamos a “eliminar” los elementos del formulario que no tienen sentido en un
formulario que no esta asociado a ninguna “Tabla” de la base de datos...
CLIC en el icono “Vista”:

para pasar a “Modo Disefio”.
Selecciona el formulario, es decir, CLIC en el botén:

CLIC en el icono “Propiedades”:

Cambia las propiedades:

Barras de desplazamiento: Ninguna

Selectores de registro: No

Botones de desplazamiento: No

Separadores de registros: No
“Cierra” la ventana de propiedades del formulario.
Graba de nuevo el formulario con el mismo nombre PROG2
Pasa a “Modo Ejecucion” (CLIC en el icono “Vista”)
Vuelve a “Modo Disefo” (CLIC en el icono “Vista”).

El programa que tenemos hecho de momento (PROG2) consiste en un
“cuadro de texto” que tiene asociado una funcién. Una funcién, que en
nuestro caso es “incorporada por el Access” (podriamos definir una funcién
propia, paciencia, ya lo veremos).

La “funcion” que podemos asociar al cuadro de texto, puede ser mas o
menos complicada, puede ser incorporada o no incorporada por el Access,
puede consistir también en una “operacion de funciones”. Pero lo que es
mas importante por ahora es que observes “de qué manera asociamos una
funcién a un control”.

Para asociar una funcién a un control, basta acceder a las “propiedades del
control” y en la propiedad “Origen del Control”, escribir: igual y a
continuacion el nombre de la funcién. En nuestro caso: =Fecha()
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i) Vamos a “complicar” el programa PROG2...

- Se trata de incluir otro “cuadro de texto” en el programa PROG2 con las
siguientes caracteristicas:

Etiqueta: Fecha de Facturacion
Propiedades:
Nombre: FACTURA
Origen del Control: =PrimeroMes()
Tendremos de “programar” una funciéon de nombre “PrimeroMes()”, que
nos dé la fecha del primero de mes siguiente a la fecha actual.

Veamos:

- Inserta en el formulario PROG2 un nuevo cuadro de texto (CLIC en el icono
correspondiente y CLIC en el lugar del formulario, donde quieres que
aparezca).

- Cambia el texto que aparece por defecto en su “etiqueta” por: Fecha de
Facturacion

- Accede a las “propiedades” del cuadro de texto y en la “Propiedad:
Nombre”, escribe: FACTURA

- Vamos a crear la funcién PrimeroMes()...
“Cierra” el formulario PROG2 (graba los cambios).
Activa el Objeto: Médulos y CLIC en [Nuevo]
Para escribir la funcion, haz lo siguiente:
Menu Insertar
Procedimiento...
AsegUrate que estén activadas las opciones: Funcién y Ambito
Publico.
En el campo Nombre, escribe: PrimeroMes y CLIC en [Aceptar]
Escribe entre las lineas:
Public Function PrimeroMes()

y
End Function

La siguiente linea:

PrimeroMes= DateSerial(Year(Now), Month(Now) +1, 1)

(no te preocupes de momento en “entender’ la linea de programa
anterior)

CLIC en el icono “Guardar”. Contesta a la pregunta que aparece,
haciendo CLIC en [Si]

Nombre del médulo: Modulol

Vuelve al “Microsoft Access”
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- Vamos a asociar al cuadro de texto “Fecha de Facturacién”, la funcion
PrimeroMes()...

“Abre” el formulario PROG2 en “Modo Disefio”

Accede a las propiedades del cuadro de texto correspondiente a “Fecha
de Facturacién”

En la propiedad “ Origen del Control” escribe: =PrimeroMes()

“Cierra” la ventana de propiedades

Graba el formulario con el mismo nombre PROG2

- “Ejecuta” el PROG2 (CLIC en el icono “Vista”, para pasar a “Modo
Ejecucion”)
Si todo funciona correctamente en el campo “Fecha de Facturacion”

aparece el dia 1 del mes siguiente a la fecha que tienes en el campo
“Pedido de fecha”.

Antes de continuar deberiamos tener claro lo que significa:

| DateSerial (Year(Now), Month(Now)+1,1) |

En lugar de explicarte lo que quiere decir la formula anterior; prefiero
ensefarte como puedes descubrirlo ta mismo...

Haz lo siguiente:

- Menu?
Ayuda de Microsoft Access

Asegurate que la Solapa: Contenido esta activada

CLIC en el “+” de la opcion “Referencia del lenguaje Visual Basic
CLIC en el “+" de Funciones

CLIC en el “+" de M-Py CLIC en [Abrir]

CLIC en Now (Funcion)

Lee la explicacidbn que aparece a la derecha sobre la funcibn Now y
“juega” con las opciones “Vea también” y “Ejemplo”.

Cuando esté claro para qué sirve la funcién incorporada Now, “cierra” la
ventana de ayuda.

- Podemos localizar en la ayuda una “explicacién concreta” de una forma mas
rapida. Haz lo siguiente:

Menu ?
Ayuda de Microsoft Access
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Es conveniente “maximizar” la ventana de ayuda

Activa la Solapa: indice

Escribe en el campo “Escriba palabras clave”: Year y CLIC en [Buscar]
Observa que la linea: Ejemplo de las funciones DateSerial, Day
Month y Year ha quedado seleccionada, y a la derecha de la pantalla
aparece la explicacion correspondiente.

Cuando esté claro para qué sirve Year, “cierra” la ventana de la ayuda.

- Nos quedaria “investigar” lo que hace “DateSerial” y “Month”. Es
importante que te acostumbres a “navegar” por la ayuda, ya que hay mas
informacion en la ayuda del Access que en el libro mas grueso que puedas
encontrar en cualquier libreria (y ademas es mas barato). También es
cierto, que muchas veces el “lenguaje técnico” que utiliza la ayuda no es
demasiado afortunado. Piensa de todas formas, que cuanto mas sepas
sobre el “Visual Basic para Aplicaciones”, mas provecho podras sacar de la
ayuda.

J) Vamos a “completar” el PROG2...

- Se trata de hacer una nueva funcion parecida a PrimeroMes(), pero que
sirva para cualquier fecha...

Accede a la “Pantalla de Disefio” del Médulol

Menu Insertar
Procedimiento...
Tipo: Funcion
Ambito: Publico

En el campo “Nombre” escribe: PrimeroMesCualquiera y CLIC en
[Aceptar]

Escribe:

Public Function PrimeroMesCualquiera(Cual As Date) As Date
PrimeroMesCualquiera=DateSerial(Year(Cual), Month(Cual)+1, 1)

End Function

“Vuelve” la ventana “Microsoft Access”.

- Vamos a colocar la funcion PrimeroMesCualquiera en el formulario
PROG2 de la siguiente forma:

“Abre” en modo disefio el formulario PROG2
Inserta un nuevo “cuadro de texto” con las caracteristicas:
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Etiqueta: Escribe una fecha
Propiedades:

Nombre: FECHA

Formato: Fecha corta

Valor predeterminado: =Fecha()

Inserta otro “cuadro de texto” con las siguientes caracteristicas:
Etiqueta: eliminala (selecciona la etiqueta y pulsa [Supr])
Propiedades:

Origen del control: =PrimeroMesCualquiera([FECHA])
Formato: Fecha larga

- Graba el formulario PROG2 con el mismo nombre y ejecutalo:
Escribe en el campo “Escribe una fecha”, la fecha que quieras.
Deseo fervientemente que te funcione correctamente, ya que en caso
contrario deberas repasarlo todo y si no encuentras los posibles errores,
deberas repetirlo.

k) “Cierra” la base de datos VISUAL y crea una nueva base de datos (en tu
carpeta) de nombre VISUALL.

- Vamos a crear un formulario (en VISUAL1) de nombre TRIANGULO que
sirva para calcular el area de un triangulo...

Con la “base de datos: VISUAL1" a la vistay el “Objeto: Formularios”
activado.

CLIC en [Nuevo]

Con la opcién “Vista Disefio” seleccionada

CLIC en [Aceptar]

Haz el formulario un poco mas grande.

Asegurate que la barra de iconos “Cuadro de Herramientas” esta a la
vista.

Desactiva (si esta activado) el icono “Asistentes para controles” de la
barra “Cuadro de Herramientas”.

Graba el formulario con el nombre TRIANGULO (MenG Archivo —
Guardar como...)

Vamos a colocar en primer lugar un “titulo guapo” a nuestro formulario...

CLIC en el icono “Etiqueta” del “Cuadro de Herramientas™:

Ast

Traza un rectangulo en la parte superior del formulario (contendra la
frase: AREA DE UN TRIANGULO)

Escribe: AREA DE UN TRIANGULO y CLIC en cualquier punto fuera de
la “etiqueta”.
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Haz CLIC en la “etiqueta” anterior para seleccionarla.

Utilizando las opciones de:

|MSSansSeriF & | N & §|

il
(1
&

>
s
I

Consigue aproximadamente lo siguiente:

B THIﬁNEULD Formulano

Em

AREA DE UN TRIANGULO

Utilizando el icono “Linea”:

RS

| el icono “Rectangulo”:

[]

Ademas del icono “Etiqueta” que hemos utilizado anteriormente del
“Cuadro de Herramientas”. Consigue, aproximadamente lo siguiente:

& TRIANGULD : Formulario [ (O] x|

f AREA DE UN TRIANGULO
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Inserta en el formulario, 3 cuadros de texto, con las siguientes
caracteristicas:

Cuadro de texto 1: Etiqueta = BASE (en Negrita)
Propiedad “Nombre” = base

Cuadro de texto 2: Etiqueta = ALTURA (en Negrita)
Propiedad “Nombre” = altura

Cuadro de texto 3: Etiqueta = AREA (Negrita y Tamafio de Fuente: 12)

Propiedad “Nombre” = tridngulo (negr. y fuen:12)
Coloca los 3 cuadros de texto aproximadamente con la siguiente
distribucién:

B TRIANGULD : Formulario M=l

: AREA DE UN TRIANGULO

Ei-area dg untrianguio es ig.lai
producto|de la base por la altura
parqdo por dds

C

E=Hind=pendente TARFATIndependie

IBA: IIndependiente

CLIC en el icono “Propiedades”: ‘
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Cambia las propiedades:

Barras de desplazamiento: Ninguna

Selectores de registro: No

Botones de desplazamiento: No

Separadores de registro: No
“Cierra” la ventana de propiedades del formulario
Graba el formulario con el mismo nombre TRIANGULO
Pasa a “Modo Ejecucion” (CLIC en el icono “Vista”)

Deberas tener aproximadamente lo siguiente:

| B TRIANGULO : Formulario =] E3

AREA DE UN TRIANGULO

El area de un triangulo es igual al
producto de la base por la altura.
partido por dos

BASE: | ABREA
ALTUHA:I

Vuelve a “Modo Disefio” (CLIC en el icono “Vista”)

Inserta en nuestro formulario 2 botones de comando con las siguientes
caracteristicas:

Boton 1: Nombre Externo: CALCULAR
Propiedad “Nombre”: calcular

Botén 2: Nombre Externo: BORRAR
Propiedad “Nombre”: borrar

Graba de nuevo el formulario con el mismo nombre TRIANGULO

Bien, la parte “visual” del programa ya esta hecha, vamos a por la parte de
“creacion de cédigo”...
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Se trata de hacer el siguiente programa:

“Al hacer CLIC en [CALCULAR], el programa nos pregunta cudl es la
base y la altura del tridngulo y a continuacion nos escribe en el formulario la
base y la altura que hemos introducido y también nos escribe en el campo
correspondiente, el area del triangulo”.

Veamos:

Selecciona el boton [CALCULAR]

+
+4

CLIC en el icono “Generar”: ﬁ""u.

Selecciona la opcién “Generador de cédigo” y [Aceptar]

Escribe el siguiente programa:

Private Sub calcular_Click()
Dim bas As Double
Dim alt As Double
Dim are As Double
bas = InputBox(“¢Cuél es la BASE del triangulo?”)
alt = InputBox (“¢Cudl es la ALTURA del triangulo?”)
are = bas*alt/ 2
[base] = bas

[altura] = alt
[triangulo] = are
End Sub

Graba lo que hemos hecho (CLIC en el icono “Guardar”)
Vuelve al “Microsoft Access”

Pasa a “Modo Ejecucion” y CLIC en [CALCULAR]
Seria conveniente que probaras varias veces el “programa

Vuelve a “Modo Disefo”
Vamos a “programar” el boton [BORRAR]...

. Selecciona el botén [BORRAR]
. CLIC en el icono “Generar”:
S

. Selecciona la opcion “Generador de c6digo” y [Aceptar]
. Escribe el siguiente programa:
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Private Sub borrar_Click()
[base] ="
[altura] =“”
[triAngulo] ="

End Sub

. Vuelve al “Microsoft Access”

. Pasa a “Modo Ejecucién” y CLIC en [BORRAR]

Seria conveniente que probaras varias veces el “programa”, es decir, el

funcionamiento de los botones [CALCULAR] y [BORRAR]

Cuando estés cansado, “cierra” el formulario TRIANGULO.

I) Se trata de hacer en este apartado lo mismo que en el anterior, pero para el

“trapecio”...

- Desde la pantalla inicial de la base de datos VISUAL1 y la Solapa:
Formularios activada.

- CLIC en [Nuevo]

- “Vista Disefio” y CLIC en [Aceptar]

- Haz el formulario un poco mas grande.

- Asegurate que la barra de iconos “Cuadro de Herramientas” esta a la vista.

- Desactiva, si esta activado, el icono “Asistentes para controles” de la barra
“Cuadro de Herramientas”.

- Graba el formulario con el nombre TRAPECIO

- Consigue aproximadamente el formulario que aparece en la siguiente

ilustracion:
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B3 TRAPECIO : Formulario _ (O] x|

AREA DE UN TRAPECIO

base menar

El area de un trapecio es la
semisuma de las dos bases
altura por la altura

BASE MAYOR: I AREA Ii
hase mayor BASE MENOR: I

aTURA [ CALCULARl BORRAR |

Y con las siguientes caracteristicas:

Un control “Etiqueta” que contiene el texto: AREA DE UN
TRAPECIO

El dibujo de un trapecio, utilizando el icono “Linea”

Tres controles “etiqueta” que contienen el texto:
base mayor
base menor
altura
del dibujo.

Un control “etiqueta” que contiene la “explicacion” del area de un
trapecio.

Cuatro “cuadros de texto” con las siguientes caracteristicas:

Cuadro de Texto 1:  Etiqueta = BASE MAYOR
Propiedad “Nombre” = basel

Cuadro de Texto 2: Etiqueta = BASE MENOR
Propiedad “Nombre” = base2

Cuadro de Texto 3:  Etiqueta = ALTURA
Propiedad “Nombre” = altura

Cuadro de Texto 4. Etiqueta = AREA
Propiedad “Nombre” = trapecio

Dos “botones de comando” con las caracteristicas:

Botdén 1: Nombre externo = CALCULAR
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Propiedad “Nombre” = calcular

Botdén 2: Nombre externo = BORRAR
Propiedad “Nombre” = borrar

Un recuadro que rodea todo el formulario, utilizando el icono
Rectangulo del “Cuadro de Herramientas”.

Cambia las siguientes “propiedades del formulario”:
Barras de desplazamiento = Ninguna
Selectores de registro = No
Botones de desplazamiento = No
Separadores de registro = No

- Asocia el siguiente programa al boton [CALCULARY]:

Private Sub calcular_Click()

Dim bmayor As Double

Dim bmenor As Double

Dim alt As Double

Dim trape As Double

bmayor = InputBox (“¢Cual es la base mayor?”)
bmenor = InputBox (“¢Cual es la base menor?”)
alt = InputBox (“¢ Cuédl es la altura?”)

trape = bmayor + bmenor * alt /2

[basel] = bmayor

[base2] = bmenor

[altura] = alt

[trapecio] =trape

End Sub

- Asocia el siguiente procedimiento al botén [BORRAR]:

Private Sub borrar_Click()
[basel] =*"
[base2] ="
[altura] =~
[trapecio] =

End Sub

- Prueba el funcionamiento del formulario TRAPECIO
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m) Vamos a hacer en la B. de D. VISUAL1 un nuevo formulario de nombre
PROGRAMAL que haga las veces de “MENU" para los dos formularios
anteriores: TRIANGULO y TRAPECIO...

- Haz un nuevo formulario en blanco de nombre PROGRAMA1l con el
siguiente aspecto y caracteristicas:

ASQECtOZ
| B PROGRAMAT : Formulario M= E3

Calculo de Areas

Area de un Trapecio

Salir del
Programa

Caracteristicas:

Un control “etiqueta” que contiene el texto: CALCULO DE AREAS

Tres “botones de comando”
Boton 1: Propiedad “Nombre”: triangulo
Propiedad “Titulo”: Area de un Triangulo

Boton 2: Propiedad “Nombre”: trapecio
Propiedad “Titulo”: Area de un Trapecio

Boton 3: Propiedad “Nombre”: fuera
Propiedad “Titulo”: Salir del Programa

Cambia las propiedades de siempre en el formulario PROGRAMA1:
Barras de desplazamiento = Ninguna
Selectores de registro = No
Botones de desplazamiento = No
Separadores de registro = No
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- El*“co6digo” correspondiente debera ser el siguiente:

Para el botén 1:

Private Sub triangulo_Click()
DoCmd.OpenForm “TRIANGULO”
End Sub

Para el botén 2:

Private Sub trapecio_Click()
DoCmd.OpenForm “TRAPECIO”
End Sub

Para el botén 3:

Private Sub fuera_Click()
DoCmd.Quit acExit
End Sub

Observa la instruccion que sirve para “abrir un formulario” y la instruccion
gue sirve para salir del Access.

- Ejecuta y prueba los botones del formulario PROGRAMAL, pero antes
graba el formulario.

n) Se trata de hacer en la B. de D. VISUAL1, un nuevo formulario de nombre
PROGRAMA2 que haga lo mismo que el formulario PROGRAMAL, pero
utilizando “Botones de opcidon” en lugar de “Botones de Comando”...

- Haz un nuevo formulario en blanco, de nombre PROGRAMA2 con el
siguiente aspecto y caracteristicas:
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Aspecto:

8 PROGRAMAZ : Formula... [H[=] E3

Calculo de Areas

% Area de un Trapecio

ACEFTAR |

Caracteristicas:

Un control “etiqueta” que contiene el texto: “ Calculo de Areas”

Un control “Boton de opcion”, deberads hacer CLIC en el icono
“Botdn de opcion” del “Cuadro de Herramientas”:

Con las siguientes caracteristicas:
Propiedad “Nombre”: triAngulo
En la etiqueta del botdn, escribe: Area de un Triangulo
Un segundo “botdn de opcidn” con las siguientes caracteristicas:
Propiedad “Nombre” = trapecio
Etiqgueta = Area de un Trapecio
Cambia las “propiedades de siempre” en el formulario PROGRAMA?2
Un “botdn de comando” con las siguientes propiedades:
Propiedad “Nombre” = continuar

Propiedad “Titulo” = ACEPTAR

- El*“co6digo” que debes asociar al boton [ACEPTAR] es el siguiente:

Private Sub continuar_Click()
If [triangulo] = True Then DoCmd.OpenForm “TRIANGULO”
If [trapecio] = True Then DoCmd.OpenForm “TRAPECIO”
End Sub
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Es decir:

Si el boton de opcion 1° ([triangulo]) esta activado (True), se abrira el
formulario TRIANGULO. Exactamente lo mismo para el formulario TRAPECIO.

- Ejecutay prueba el funcionamiento del formulario PROGRAMA?Z2

Observa lo que sucede si tenemos “activados” los dos botones de opcién y
hacemos CLIC en [Aceptar].

0) Se trata de hacer otro formulario para la B. de D. VISUAL1, de nombre
PROGRAMAS3 que haga lo mismo que el PROGRAMA2, pero solucionando el
problema que hemos observado en el anterior formulario y ademéas
trabajaremos con un nuevo “control”: “Casilla de verificacién” que es muy
parecido al “botén de opcion”...

- Haz un nuevo formulario en blanco de nombre PROGRAMA3 con el
siguiente aspecto y caracteristicas:

Aspecto:

5 PROGRAMA3 - Formulario =] E3

Calculo de Areas

— Haz CLIC en la opcian deseada -

[# ‘Area Triangulo :

[E Area Trapecio

[# Salir

ACEPTAR |

Caracteristicas:

Un control “etiqueta” con el texto: Calculo de Areas

Un control “Grupo de opciones”, deberas hacer CLIC en el icono
“Grupo de Opciones” del “Cuadro de Herramientas”:
[:-:'.'j
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Con las siguientes caracteristicas:

Propiedad “Nombre” =todo
En la etiqueta del “grupo de opciones” escribe: Haz CLIC en la opcién
deseada.

Tres controles “Casilla de verificacién” (buscalo en el “Cuadro de
Herramientas”), que debes colocar en el interior del “Grupo de
Opciones”, es decir, con el “Grupo de Opciones” seleccionado, haz
CLIC en el icono “Casilla de verificacion” y CLIC en el interior del
grupo de opciones. Y escribe como “etiqueta” de las tres casillas de
verificacion:

Area Triangulo

Area Trapecio

Salir

Un “botdn de comando” con las siguientes propiedades:
Propiedad “Nombre” = continuar
Propiedad “Titulo”: ACEPTAR

Cambia las propiedades de siempre, en el formulario PROGRAMA3.

El “cbédigo” que debes asociar al botén [ACEPTAR] es el siguiente:

Private Sub continuar_Click()
Select Case [todo]
Casel
DoCmd.OpenForm “ TRIANGULO”
Case 2
DoCmd.OpenForm “TRAPECIO”
Case 3
DoCmd.Quit acExit
End Select
End Sub

Antes de continuar, observa:

Utilizamos la estructura “Select Case — End Select”, para evitar
escribir tres estructuras “If — Then”, una para cada una de las 3
posibilidades de nuestro “grupo de opciones”.

Nuestro “grupo de opciones” tiene 3 posibilidades, ya que contiene 3
casillas de verificacion (seria igual si fueran tres botones de opcion).
El valor del grupo de opciones: [todo], puede ser 1 (si esta activada
la 12 casilla), 2 (si lo esta la 22) y 3 (si lo esta la 32).
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- Ejecuta y prueba el formulario PROGRAMA3.
Observaras que sélo puedes activar una de las tres opciones, esto es
debido a que se encuentran en un control “grupo de opciones”.

p) Como el formulario PROGRAMA3 nos ha quedado muy bien, nos gustaria
gue se autoejecutara al abrir la B. de D. VISUAL1. Haz lo siguiente:

Desde la pantalla inicial de la B. de D. VISUAL1, haz:

MenuU Herramientas
Inicio...

En el campo “Titulo de la aplicacion”, escribe: AREAS

En el campo “Mostrar” selecciona PROGRAMA3 y CLIC en [Aceptar]

- “Cierra” y vuelve a abrir la B. de D. VISUAL1l. Si todo funciona
correctamente debe aparecer el formulario PROGRAMAS3 y en la primera
linea de la pantalla al lado del icono del “Access” debe aparecer el texto
AREAS.

g) Vamos a hacer en este apartado, un programa que sirva para calcular el
I.V.A. Intentaremos que sea un programa “cerrado” es decir que no se pueda
modificar (una vez acabado) y que tenga un “aspecto profesional”...

- Crea una nueva “base de datos” de nombre IVA (en tu carpeta).

- Crea un formulario en blanco de nombre “Célculo del IVA” con el siguiente
aspecto y caracteristicas:
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Aspecto:

B Calculo del IVA : Formulario _ (O] x|
| Calculo del LV.A. I

CANTIDAD: |]

* PTS.

Nl
- -y oa <

TRN

~ EURODS

Aceptar

Caracteristicas:

Control “etiqueta” con el texto: Célculo del I.V.A.

Control “cuadro de texto” de caracteristicas:
Propiedad “Nombre”: cantidad
Propiedad “Formato”: Fijo
Propiedad “Lugares decimales”: 2
En su “etiqueta” escribe: “CANTIDAD:”

Control “grupo de opciones” con dos botones de opcién:
Grupo de Opciones:
Propiedad “Nombre”: moneda
Propiedad “Valor predeterminado”: 1
Elimina su “etiqueta”
Boton de opcidn 1:
Etiqueta: PTS.
Boton de opcidn 2:
Etiqgueta: EUROS

Control “grupo de opciones” con tres casillas de verificacion:
Grupo de Opciones:
Propiedad “Nombre”: iva
Propiedad “Valor predeterminado”: 2
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Etiqueta: “% I.V.A”
Casilla de verificacion 1:
Etiqueta: 4%
Casilla de verificacion 2:
Etiqueta: 7%
Casilla de verificacion 3:
Etiqueta: 16%

Control “botén de comando”:
Propiedad “Nombre”: OK
Propiedad “Titulo”: Aceptar

Propiedades del formulario:

Barras de desplazamiento = Ninguna

Selectores de registro = No

Botones de desplazamiento = No

Separadores de registro = No

Petendemos que el formulario aparezca siempre en un
determinado de la pantalla y con un tamafio también predefinido.

conseguirlo debes cambiar la propiedad:

Ajuste de tamafio automatico = No

lugar
Para

Una vez hecho el formulario anterior, ejecttalo y colécalo en el angulo
superior izquierdo de la pantalla, tal como aparece en la siguiente ilustracion:

Q\ Microsoft Access

” archivo Edicidn Yer Insertar Eormato Reqgistros He

[[B€ -

HERY | ianda|e®|

E5 Calculo del IVA : Formulario !EIE

| Calculo del | V.A. I

CANTIDAD: ||

¢ PTS.

I N

~ EURODS

—'-"-J.h.:":
2 RN
-]

Aceptar
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Una vez conseguido el tamafo y situacion del formulario, tal y como
aparece en la ilustraciéon anterior, grabalo.

Si ahora cierras y abres el formulario “Calculo del I.V.A.” observaras
gue se coloca en la posicion y con el tamafio que tenia en el momento de
grabarlo.

- “Cierra” de momento el formulario “Calculo del IVA” y crea un nuevo
formulario en blanco de nombre RESULTADO con el siguiente aspecto y
caracteristicas:

Aspecto: -
B RESULTADD : Formulario M=l E3

PESETAS EUROS

CANTIDAD:
I.V.A:
PV P.:

Caracteristicas:

Cinco controles “etiqueta” con el texto:

PESETAS
EUROS
CANTIDAD:
.LV.A.
P.V.P..
Seis “cuadros de texto”, todos ellos sin etiqueta y propiedad
“Nombre”:
PESETAS EUROS
CANTIDAD canpts caneur
[.V.A. ivapts ivaeur
P.V.P. pvppts pvpeur

Y todos ellos con la propiedad “Formato” = Fijo y la propiedad
Lugares decimales = 2
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Propiedades del formulario:
Barras de desplazamiento = Ninguna
Selectores de registro = No
Botones de desplazamiento = No
Separadores de registro = No
Ajuste de tamafio Automatico = No

Una vez hecho el formulario anterior, ejecutalo y coldcalo en el angulo
inferior derecho de la pantalla, cuando esté situado en el lugar deseado,
grabalo de nuevo.

- Supongo que te habras dado cuenta de lo que pretendemos, se trata de
conseguir el siguiente programa:

<< Escribimos en el cuadro de texto [cantidad] del formulario “Célculo del
IVA” un numero, seleccionamos PTS o EUROS, seleccionamos uno de los tres
“% de IVA”. Al pulsar el botén [Aceptar] pretendemos que se abra el
formulario “RESULTADQO” con sus 6 campos que nos muestran el resultado de
los célculos >>.

Veamos:

Selecciona en “Modo Disefio” el botén [Aceptar] del formulario
“Calculo del IVA” y aséciale el siguiente “c6digo”:

Private Sub OK_Click()

DoCmd.OpenForm " RESULTADO"

If [moneda] =1 Then
Forms![RESULTADQ].[caneur] =""
Formsl[RESUL TADQ].[canpts] = [cantidad]

End If

If [moneda] =2 Then
Forms![RESULTADO].[canpts] =""
Forms/[RESULTADOQ].[caneur] = [cantidad]

End If

If Formsl[RESULTADO].[canpts] ="" Then Formsl[RESULTADO].[canpts] = _

Forms/[RESULTADO].[caneur] * 166.386

If Formsl[RESULTADO].[caneur] ="" Then Forms/[RESULTADO].[caneur] = _
Forms!/[RESULTADO].[canpts] / 166.386
If[IVA] =1Then

Forms![RESULTADQ].[ivapts] = Formsl[RESULTADO].[canpts] * 0.04
Forms![RESULTADQ].[ivaeur] = Forms/[RESUL TADQ].[caneur] * 0.04
End If
If [IVA] =2 Then
Forms![RESULTADQ].[ivapts] = Forms![RESULTADO].[canpts] * 0.07
Formsl[RESULTADO].[ivaeur] = Forms/[RESUL TADOQ].[caneur] * 0.07
End If
If [IVA] =3 Then
Formsl[RESUL TADO].[ivapts] = Forms/[RESULTADO].[canpts] * 0.16
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Forms![RESULTADQ].[ivaeur] = Forms/[RESULTADO].[caneur] * 0.16
End If
Formsl[RESULTADO].[pvppts] = CDbl(Formsl[RESULTADO].[canpts]) _
+ CDbl(Forms![RESULTADO].[ivapts])
Formsl[RESUL TADO].[pvpeur] = CDbl(Forms/[RESULTADO].[caneur]) _
+ CDbl(Forms/[RESUL TADO] .[ivaeur])
End Sub

Bien, antes de continuar observemos:

Debido a que el procedimiento lo llamaremos desde el formulari
“Calculo del IVA”", al referirnos a los campos del formulario
‘RESULTADOQ”: [canpts], [caneur], etc. Debemos anteponer el prefijo:
Forms![RESULTADQO]., a cada uno de los campos, ya que en caso
contrario el programa no podria “encontrarlos”.

La estructura del programa es sencilla (o que “marea” es el prefijo
Forms![RESULTADO]., por todos sitios), ya que utlizamos
Unicamente la estructura de programaciéon “If — Then”. Estudialo con
detalle, recuerda que [moneda] es el nombre del primer “grupo de
opciones” de forma que si [moneda] = 1, significa que son “pesetas” y
si [moneda] = 2 son “euros”. Exactamente lo mismo sucede con [iva]
gue puede valer 1 (4%), 2 (7%) o 3 (16%).

En las dos ultimas lineas del programa aparece una nueva funcién
incorporada: CDbl. Utilizamos esta nueva funcion que convierte el
contenido de un cuadro de texto, en numero tipo Double. En los
demas casos no nos hemos preocupado de la “conversion”, porque al
multiplicar o dividir un cuadro de texto por un numero, el VB los
convierte implicitamente. En las dltimas lineas del programa anterior
hemos de convertir los dos cuadros de texto explicitamente con la
funcién CDbl, porque sumamos. El signo de sumar en dos cuadros
de texto (si no los convertimos a numérico), es equivalente a
concatenar los valores de los dos cuadros. Como puedes comprobar
facilmente si en el programa anterior eliminas los dos CDbl. El
problema se ha presentado por primera vez en este programa,
porque es el primero en que no utilizamos variables que declaramos
previamente (utilizamos directamente los nombres de los diferentes
controles del formulario) y ademas necesitamos “sumar”
precisamente.

- Prueba exhaustivamente el funcionamiento del formulario “Calculo del
IVA” . Espero que te funcione correctamente.

- Vamos a intentar “mejorar” el programa:
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Observamos al ejecutar el programa (al hacer CLIC en el [Aceptar]
del formulario “Calculo del IVA”) que el enfoque del cursor queda
situado en el campo CANTIDAD / PESETAS, por otro lado podemos
escribir en cualquiera de los 6 campos del formulario RESULTADO.
Para solucionar el problema haz lo siguiente:

Accede al formulario “RESULTADQ” en “Modo Diseio”.

Selecciona los 6 campos (has de mantener pulsada una de las teclas
de mayusculas).

CLIC en el icono “Propiedades”

Cambia la propiedad:
Bloqueado = Si

Graba de nuevo el formulario
Ejecuta y prueba el formulario: Célculo del IVA

Si intentas borrar o cambiar cualquier campo del formulario
“RESULTADQ”, como podras observar no podras.

Pero continuamos con el problema de que el primer campo queda
seleccionado y ademéas podemos colocar el cursor en cualquiera de
los campos de “RESULTADO”
Ya que todo lo que aparece en el formulario “RESULTADO” es s6lo
“informativo”, haz lo siguiente:

Vuelve a acceder a las “propiedades” de los 6 campos de
“RESULTADOQ” y cambia la propiedad:
Activado = No

Si pruebas de nuevo el programa veras que hemos conseguido lo
gue queriamos.

- Oftra “mejora” que podriamos hacer es la siguiente:

Si abres el formulario “Calculo del IVA” y en el campo
“CANTIDAD:” no escribes nada y haces CLIC en [Aceptar],
aparecera como es légico un mensaje de error. Para salir del “error”
haz CLIC en [Terminar]

Para solucionar el problema haz lo siguiente:

“Edita” el programa que tenemos asociado al boton [Aceptar]:
Private Sub OK_Click()
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Y afiade las siguientes lineas:

Private Sub OK_Click()

If IsNull([cantidad]) Then
MsgBox (“Debes escribir un namero en CANTIDAD")
Else

DoCmd.OpenForm “RESULTADO”

Graba de nuevo el formulario y pruébalo. Espero que te funcione
correctamente si haces CLIC en el [Aceptar] del formulario y no has
escrito nada en el campo “CANTIDAD:".

- Supongamos que estamos totalmente satisfechos con nuestro programa, ha
guedado tan bonito que pretendemos venderlo, pero para ello nos
encontramos con varios problemas:

1°) Queremos que aparezca nuestro nombre.

2°) No nos interesa que “modifiquen” nuestro programa.

3°) Nos gustaria que el programa se “autoejecutara” y no apareciera ni la
Base de Datos “IVA”, ni cualquier referencia al Access.

Para solucionar estos inconvenientes, haz lo siguiente:

Menu Herramientas
Inicio...

Titulo de la aplicacion: (escribe tu nombre y apellidos)
Mostrar el formulario: Célculo del IVA

Desactiva todas las opciones que aparecen por defecto, es decir CLIC
en:

“Permitir el uso de menus no restringidos”

“Permitir el uso de menus contextuales predeterminados”

“Presentar la ventana Base de datos”

“Presentar la barra de estado”

“Permitir el uso de las barras de herramientas incorporadas”

“Permitir cambios en barras de herramientas y menus”
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CLIC en [Avanzadas>>]
Desactiva la opcion que aparece y CLIC en [Aceptar]

“Cierra” la B. de D. “IVA” y vuelvela a abrir
Prueba “nuestro programa”
Intenta cambiar alguna cosa del programa.

La Unica cosa que nos gustaria eliminar o cambiar es la “Barra de
Menus”. No te preocupes ya lo veremos en otro ejercicio

Resulta que ahora que ya hemos acabado y “protegido” nuestro programa,
nos gustaria cambiar alguna cosa.

No hay problema, haz lo siguiente:

Sal de nuestro programa: Menu Archivo — Salir

Ejecuta el “Access”

Localiza nuestra “base de datos: IVA”. Cuando la tengas
seleccionada y antes de hacer CLIC en [Abrir], pulsa y mantén
pulsada una de las dos teclas de mayusculas. Con la tecla de
mayusculas pulsada haz CLIC en [Abrir], espera unos segundos
antes de dejar de pulsar la tecla. Si todo va bien aparecera la base
de datos IVA, con todas sus “posibilidades”, dicho de otra forma: si
mantenemos pulsada una de las dos teclas de mausculas al abrir una
base de datos, anulamos las posibles “érdenes de Inicio”.

r) Uno de los errores mas frecuentes al programar en VBA es por culpa de los
“tipos de datos”. Vamos a trabajar con una nueva base de datos para intentar
“aclarar” el problema.

Crea una nueva base de datos de nombre Aclaremos, en TuCarpeta.
Crea un médulo en Aclaremos de nombre Médulol

Escribe en el MAdulol el siguiente programa:

Sub ProblemalA()
Dim x As Integer, y As Integer
X = InputBox("Escribe un niumero")
y = InputBox("Escribe otro nUmero")
MsgBox "Lasumaes =" & (X +y)
MsgBox "El producto es =" & (X *y)
End Sub
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- Ejecuta el programa desde la ventana Inmediato. En principio no hemos de
observar ningun problema, siempre y cuando los dos numeros que
introduzcamos sean Integer.

- Escribe en el Médulol y a continuacion del anterior, el siguiente programa:

Sub ProblemalB()
X = InputBox("Escribe un niumero")
y = InputBox("Escribe otro niumero")
MsgBox "Lasumaes =" & (X +y)
MsgBox "El producto es =" & (X *y)
End Sub

- Ejecuta el programa ProblemalB desde la ventana “Inmediato”:
A la primera pregunta, contesta escribiendo 2.
A la segunda pregunta, contesta escribiendo 4.
Si todo funciona correctamente, el primer resultado ha de ser: La
suma es = 24 y el segundo resultado El producto es =8
Conclusiéon: multiplica bien pero no sabe sumar.

El problema se presenta porque en el ProblemalB, no hemos declarado las
variables x e y. Y el InputBox es una funciébn que devuelve (por defecto)
String. Es decir, los valores de x e y son textos.

El operador “+” en el caso de textos es equivalente al operador “&”, es decir
concatena los dos textos, por esta razon aparece 24.

Por otro lado, el operador “*” siempre multiplica nimeros. El VB, al encontrarse
un producto entre textos, convierte automaticamente (si tiene sentido) los dos
textos a numeros; se dice que el VB convierte implicitamente los dos textos a
nameros.

- Para verlo mas claro, vuelve a ejecutar el ProblemalB ...
A la primera pregunta, contesta escribiendo Pepe
A la segunda pregunta, contesta escribiendo Paco
Si todo funciona correctamente, el primer resultado ser4 PepePaco y
el segundo resultado dara el error n° 13: No coinciden los tipos de
datos, es decir no puede convertir los dos textos a nameros y por lo
tanto no puede multiplicarlos.
Haz clic en [Finalizar] para salir del “error”.

- Vuelve a ejecutar el ProblemalB:
- Alla primera pregunta, contesta escribiendo 1,2
A la segunda pregunta, contesta escribiendo 5,4
Si todo funciona correctamente, el primer resultado sera 1,25,4 vy el
segundo 6,48. Es decir, VB convierte los dos textos a Double
automaticamente y calcula correctamente su producto.
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La conclusién que hemos de sacar de lo que hemos hecho es: Es muy
importante declarar las variables antes de utilizarlas.

De todas formas es muy facil, en un programa con muchas variables
despistarse y llegar al fatidico error n® 13: No coinciden los tipos.

Vamos a ver un “truco” que nos permite descubrir el “tipo de datos” en cada
momento ...

- Escribe en el Médulol de la B.D. Aclaremos el siguiente programa:

Sub ProblemalC()
Dim x As Integer
Dim y As Double
X = InputBox("Escribe un nimero entero")
MsgBox "El valor x =" & x & " es " & TypeName(x)
y = InputBox("Escribe un nimero decimal")
MsgBox "El valory =" &y & " es " & TypeName(y)
z = InputBox("Escribe lo que quieras")
MsgBox "El valorz="& z & " es " & TypeName(z)
End Sub

- Ejecuta el procedimiento ProblemalC. Espero que esté mas “claro” nuestro
problema:
- TypeName(variable) es una funcion incorporada en el VB, que nos
devuelve el tipo de la variable.
Observa que en la variable z siempre aparecera String, hayamos
escrito 0 no un numero.

- Existe una alternativa a la instruccibn Dim, que nos permite declarar
variables, y es la instruccién Static, aunque no es exactamente lo mismo ...

Escribe en el MAdulol el siguiente procedimiento:
Sub ProblemalD()
Dim n As Integer
Dim s As Integer
Fori=1To 3
n = InputBox("Escribe un entero")
S=s+n
Next
MsgBox "Lasumaes =" & s
End Sub

Ejecuta un par o tres de veces el ProblemalD. En principio no ha de
haber diferencia cada vez que ejecutes el programa: nos pregunta 3
nameros y nos da como resultado su suma. Observa de todas
formas que el contador suma: s=s+n, no lo hemos inicializado a
cero.
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Escribe en el Modulol de la B.D. Aclaremos, el siguiente
procedimiento:
Sub ProblemalE()
Dim n As Integer
Static s As Integer
Fori=1To 3
n = InputBox("Escribe un entero")
S=s+n
Next
MsgBox "Lasumaes =" & s
End Sub

Ejecuta un par o tres de veces el ProblemalE. Observaras que la
primera vez que ejecutas el programa, calcula correctamente la suma
de los tres numeros introducidos; pero si vuelves a ejecutar el
programa, la suma de los tres nuevos numeros se acumula a la
suma anterior.

Conclusion
Cada vez que se ejecuta una instruccion Dim, la variable correspondiente se
inicializa (0 para numérico, vacio para String). En cambio una instruccion
Static, no inicializa el valor de la variable: conserva el valor anterior. Dicho de
otra forma, las dos instrucciones siguientes:

Static s As Integer

s=0
son equivalentes a Dim s As Integer

Si repasas los programas del capitulo anterior, veras que en muchos casos no
era necesario inicializar las variables, porque utilizamos Dim; pero en algun
caso si era necesario, por ejemplo en una variable que acumula un producto:
es necesario inicializar la variable a 1, ya que en caso contrario el producto
acumulado siempre nos daré O.

- Crea un formulario (de nombre Formulariol) en blanco, para la B. D.
Aclaremos.

- Inserta en el Formulariol, cuatro cuadros de texto con las siguientes
caracteristicas:

Cuadro de Texto 1:
Etiqueta: Namero Entero
Propiedad Nombre: x
Cuadro de Texto 2:
Etiqueta: Otro Entero
Propiedad Nombre: y
Cuadro de Texto 3:
Etigueta: Suma
Propiedad Nombre: sum
Cuadro de Texto 4:
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Etiqueta: Producto
Propiedad Nombre: prod

- Inserta en el Formulariol un botén de comando con las siguientes
caracteristicas:
Etiqueta: Borrar
Propiedad Nombre: Borrar
En el médulo del formulariol, escribe el siguiente procedimiento de
evento:
Private Sub Borrar_Click()
[x] ="
[yl =""
[sum] =""

[prod] =""
End Sub

- Inserta en el Formulariol otro botébn de comando con las siguientes
caracteristicas:
Propiedad Nombre: Problema2A
Propiedad Titulo: Problema2A
Asocia al botdn el siguiente procedimiento de evento:
Private Sub Problema2A_Click()
Dim a As Integer, b As Integer

a=[x]

b =1[y]

[sum]=a+Db

[prod]=a*Db
End Sub

Prueba el funcionamiento del [Problema2A].
Si todo funciona correctamente no hay nada que decir.

- Inserta en el Formulariol otro botébn de comando con las siguientes
caracteristicas:
Propiedad Nombre: Problema2B
Propiedad Titulo: Problema2B

Asocia al boton el siguiente programa:
Private Sub Problema2B_Click()
[sum] = [X] + [y]
[prod] = [x] * [y]
End Sub

Prueba el funcionamiento del [Problema2B]. Si todo funciona
correctamente llegaras a la conclusién que se nos presenta el mismo
problema que en los InputBox’s.

El problema es exactamente el mismo: un cuadro de texto, igual que
un InputBox (por defecto) contiene un texto
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La conclusién deberia ser la misma: es muy importante utilizar variables que
declaramos previamente segun el “tipo” que nos interese.

De todas formas vamos a solucionar el problema de otra forma, que también
podriamos utilizar para los InputBox’s ...

- Inserta en el Formulariol otro boton de comando con las siguientes
caracteristicas:
Propiedad Nombre: Problema2C
Propiedad Titulo: Problema2C

Asocia al botdn el siguiente cédigo:
Private Sub Problema2C_Click()
[sum] = CInt([x]) + CInt([y])
[prod] = Cint([x]) * CInt([y])
End Sub

- Prueba el programa anterior.

Observa que tenemos una alternativa al uso de variables “declaradas” y es el
uso de funciones de conversion:
Cint(argumento) = convierte el “argumento” en nimero entero.

Si quieres consultar las diferentes funciones de conversion, accede a la ayuda
de Visual Basic (no del Access), concretamente el tema: Funciones de
conversion de tipos.

s) Hasta ahora nos hemos dedicado a programar en VBA sin utilizar “datos” de
la base de datos subyacente a nuestros programas. Aunque en los ultimos
ejercicios hemos utilizado formularios, sélo los hemos utilizado como soporte
“visual”.

Vamos a comenzar a trabajar con “datos” de nuestras bases de datos. Piensa,
gue en realidad la “programacion en Visual Basic del Access”, ha de ser un
instrumento para mejorar la gestién de nuestras bases de datos Access.

En algunos de los ejercicios anteriores hemos utilizado 6érdenes propias del
Access, como DoCmd.OpenForm “Triangulo”; veremos en este apartado una
forma muy facil de estudiar este tipo de instrucciones.

- Crea una nueva base de datos de nombre Accessl en TuCarpeta.

- Define en Accessl una tabla con la siguiente estructura:
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Nombre del campo Tipo de datos
NumSocio Texto
NombreApell Texto
NIF Texto
Direccion Texto
Teléfono Texto

Define el campo NumSocio como Clave Principal. Es decir, sitda el
cursor en NumSocio y clic en el icono “Clave Principal”
Graba la tabla con el nombre Socios

La idea es disponer de una tabla que controle los “socios” de un club.

- “Abre” la tabla Socios e introduce los siguientes registros:

NumSocio: 001A NumSocio: 002A

NombreApell: Pepito Grillo NombreApell: Francisca Sdnchez
NIF: 4.352.793V NIF: 7.932.001H

Direccion: Direccion: Las Palmeras 51, 1°, 32
Teléfono: 527 31 42 Teléfono: 397 52 71

- Crea un autoformulario: en columnas para la tabla Socios, y grabalo con
el nombre Socios.

- Utilizando el formulario anterior introduce el siguiente registro:
NumSocio: 003A
NombreApell: Paquito Pérez
NIF:
Direccion:
Teléfono: 493 33 55

El problema que nos planteamos es el siguiente:

1°) En el formulario nos interesa visualizar el nUmero de socio y el nombre y
apellidos del ultimo registro introducido.

2°) En el formulario nos interesa un control que llamaremos “Nivel Confianza”, y
gue segun el valor que escribamos en dicho control nos interesa que suceda
una cosa u otra, de la siguiente forma:
Si el “Nivel de Confianza” es 1, después de introducir el nombre y
apellidos del socio, el cursor se coloca automaticamente en el campo
Teléfono
Dicho de otra forma: para un nivel igual a 1 no hemos de “rellenar” el
Nif ni la Direccion.
El socio 003A seria un ejemplo de nivel 1.
Si el “Nivel de Confianza” es 2, no es necesario introducir la
Direccién. Es decir, después de introducir el NIF, el cursor deberia
situarse automaticamente en el Teléfono.
El socio 001A es un socio de nivel 2.
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Si el “Nivel de Confianza” no es ni 1 ni 2 no sucede nada especial, es
decir, en principio hemos de introducir todos los datos del socio.
El socio 002A seria un ejemplo de nivel “normal”.

Vamos a ver si lo conseguimos:

- Sitbate en la pantalla de disefio del formulario Socios e inserta tres
cuadros de texto con las siguientes propiedades:

Cuadro 1:
Etiqueta: Socio Anterior
Propiedades:
Nombre: SocioA
Activado: No

Cuadro 2:
Etiqueta: (ninguna)
Propiedades:
Nombre: Nom
Activado: No

Cuadro 3:
Etiqueta: Nivel de Confianza
Propiedades:
Nombre: Nivel
indice de tabulacién: 1

- Cambia la distribucion del formulario hasta que te quede aproximadamente
de la siguiente forma:

B Socios M= E3
4 Soclo Anterior: | |
NumSocio Nivel de Confianza: |:|

Nombre Apell Pepita Grillo |
NIF 4352793V |
Direccién ! |
Teléfono 1527 31 42 |

Registro: HI 4 II 1k IH IHEI de 3
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- Nos interesa que en los controles SocioA y Nom aparezcan el NumSocio y
el NombreApell del dUltimo registro, para ello, entre otras cosas,
necesitamos “codificar” unas cuantas érdenes propias del Access:

“Ultimo  registro” para poder recoger los valores dltimos de
NumSocio y NombreApell
“Nuevo registro” para poder situarnos en un nuevo socio.

- Como no tenemos ni idea de cuél deben ser estas 6rdenes, utilizaremos un
truco muy util:
Crearemos una “macro” que contenga las 6rdenes que nos interesan.
Convertiremos la macro en un programa VB, de esta forma podremos
“localizar” o que nos interesa.

Vamos a ver si funciona ...

- Crea una nueva macro con el siguiente contenido:
Accion Argumentos
AbrirFormulario Nombre del formulario: Socios

IrARegistro Registro: Ultimo
IrAReqgistro Registro: Nuevo

Para grabar la macro, sigue el proceso siguiente:
Menu Archivo
Guardar como ...
Guardar Macro ‘Macrol’ en:
Macrol
Como: Médulo

Graba la macro, tal como nos advierte un mensaje de advertencia y haz clic en
[Convertir] en el segundo mensaje que aparece.

- Sithate en el Objeto: Mdédulos y abre en modo disefio la Macro
convertida - Macrol

Si todo funciona correctamente, localizaras las dos 6rdenes que necesitamos:
DoCmd.GotoRecord,”” ,acLast altimo registro
DoCmd.GotoRecord,”” ,acNewRec  nuevo registro

Con las 6rdenes anteriores y lo que sabemos de Visual Basic, ya podemos
solucionar el primer problema que nos habiamos propuesto. En efecto:
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- Situate en la pantalla de disefio del formulario Socios y selecciona el
formulario, es decir:
“\ B Socios : Formulario
L-E"-l-1-|-2-|-3-|-4-
# Encabezado del Formulario
# Detalle

- [Solvio Anterior: | [indep!
1

I
|N1unSnciu| |Nu

- MNomhre Apell

Sabremos que hemos seleccionado el formulario, si aparece un punto negro:

B Socios : Formulario
|I||-|-1-|-2-|-3-|-4

# Encabezada del Farmulario
# Detalle

- |50k Ariterior: | {Indeg

- |Num5m:iu |N1

- MNomhre Apell

- Con el cursor del ratén en el “punto negro” pulsa el botén derecho del ratén
y accede a sus propiedades.

- Sitba el cursor de escritura en la propiedad Al Abrir y clic en [...], que
aparece a la derecha.

- Escoge la opcién “Generador de codigo” y [Aceptar]

- Acabamos de situarnos en el modulo del formulario Socios, para escribir
el procedimiento de evento Form_Open, es decir, programa que se
ejecutara al abrir el formulario (Form_Open).

- Escribe el siguiente programa:

Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)
Dim x As String, y As String
DoCmd.GoToRecord , "", acLast
X = [NumSocio]: y = [NombreApell]
DoCmd.GoToRecord , "", acNewRec
[SocioA] = x
[Nom] =y

End Sub

Observemos el programa:



VB - Access 2000 Fermi Vila 104

Al abrir el formulario (Form_Open)

Declaramos dos variables x, y de tipo String

Nos situamos en el ultimo registro (acLast)

Asignamos a x e y los valores de los campos NumSocio y
NombreApell, que seran los ultimos, porgue estamos situados en el
altimo registro.

Nos situamos en un nuevo registro (acNewRec)

Asignamos a los controles SocioA y Nom, los valores de las
variables x e y.

Vamos a ver si funciona:

Abre el formulario “Socios”
Si todo funciona correctamente, en los dos controles superiores aparecera:
003A Paquito Pérez

Escribe el nuevo registro:
NumSocio: 004A
Nivel de Confianza: 1 (como es légico no sucedera nada especial)
NombreApell: Herminia Lépez
NIF: no escribas nada
Direccion: no escribas nada
Teléfono: 413 55 32 Pulsa [Tab] o [Return] para pasar al siguiente
campo, que correspondera a un nuevo registro.

Supongo que te das cuenta del problema: estamos en un nuevo registro
pero los datol que aparecen en los dos primeros controles del formulario, no
corresponden al ultimo registro.
Vamos a intentar solucionar el problema:
Situate en la pantalla de disefio del formulario Socios
Inserta un boton de comando con las siguientes propiedades:
Nombre: NRegistro
Titulo: Otro
Accede al médulo del formulario y escribe el siguiente procedimiento
de evento:
Private Sub NRegistro_Click()
Dim x As String, y As String
DoCmd.GoToRecord , "", acLast
X = [NumSocio]: y = [NombreApell]
DoCmd.GoToRecord , "", acNewRec
[SocioA] = x
[Nom] =y
End Sub
Como puedes observar se trata de exactamente el mismo programa
Form_Open

Vuelve a la pantalla de disefio del formulario Socios
Selecciona el formulario
Accede a las propiedades del formulario
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Cambia las propiedades siguientes:
Selectores de registro: No
Botones de desplazamiento: No
Separadores de registro: No

- Abre el formulario Socios e inventa un par o tres de registros para observar
gue los dos primeros controles del formulario nos muestran los datos del
“dltimo registro”.

Espero que te funcione.

Seguramente habras observado una incomodidad: al hacer clic en [Otro], el
cursor no queda situado (se llama foco), en el campo NumSocio.

Corrige el procedimiento NRegistro_Click de forma que nos quede:

Private Sub NRegistro_Click()
Dim x As String, y As String
DoCmd.GoToRecord , "", acLast
x = [NumSocio]: y = [NombreApell]
DoCmd.GoToRecord , "", acNewRec
[SocioA] =x
[Nom] =y
NumSocio.SetFocus

End Sub

Es decir, afladimos una nueva instruccién: NumSocio.SetFocus, que forzara
al cursor a colocarse (SetFocus), en el campo NumSocio.

Recuerda que es importante ir grabando todos los cambios que vamos
haciendo.

- Vuelve a “ejecutar” el formulario Socios e inventa unos cuantos “socios”.

- Vamos a resolver la segunda parte del problema que nos habiamos
propuesto (el del Nivel de Confianza), que serd muy facil de solucionar
gracias a la nueva instruccion:

NombreCampo.SetFocus: coloca el foco en “NombreCampo”

Sithate en la pantalla de disefio del formulario
Selecciona el campo NombreApell
Coloca el cursor en su propiedad Al salir
Accede al procedimiento de evento correspondiente (botdn [...])
Escribe el siguiente procedimiento:
Private Sub NombreApell_Exit(Cancel As Integer)
If [Nivel] ="1" Then
Teléfono.SetFocus
End If
End Sub
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Observa:

“Al salir del campo NombreApell (NombreApell_Exit)”

“Si en el control Nivel hay un 1 (If [Nivel]="1")"

“Entonces sittate en el campo Teléfono (Then Teléfono.SetFocus)”
Es decir, que en la practica nos saltaremos los campos NIF y Direccion.

Sithate al final del médulo del formulario y escribe:
Private Sub NIF_Exit(Cancel As Integer)
If [Nivel] ="2" Then
Teléfono.SetFocus
End If
End Sub

Graba todos los cambios que hemos hecho.

- SOlo falta probar lo que hemos “programado”. Ejecuta el formulario e
inventa unos cuantos registros con “niveles de confianza” distintos.

La conclusion que deberiamos sacar de nuestro trabajo con la B. D. Access],
es que podemos manipular “datos” (hasta cierto punto, ya veremos en su
momento, cuando estudiemos la programacion DAO, la verdadera
“manipulacion” de los datos Access), de la misma forma que haciamos con los
controles independientes de un formulario: “Nombre del campo” siempre y
cuando lo escribamos entre corchetes.

Para saber mas

Evento

Es una accion del usuario o del sistema que afecta a un objeto (control)
y provoca la ejecucion del cédigo correspondiente.

BOTON1_Click : al hacer click en el botén de nombre “BOTON1”
Form_Open: al abrir el formulario
NIF_Exit: al salir del control NIF

Ya veremos en el siguiente ejercicio otros eventos.
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Modulos y Procedimientos

El médulo es la estructura del Access que nos permite introducir codigo
VBA. Hay de dos tipos:

- Mdbdulos estandar:
Accedemos a ellos a través de la pantalla inicial de la BD, objeto:
Mdédulos y click en [Nuevo] o [Disefio]
En dichos modulos escribimos los procedimientos “Sub” y las
funciones.

- Mdbdulos de formulario y informe:
Accedemos a ellos desde la pantalla de disefio del formulario o
informe, haciendo click en el icono Cédigo: |

O con un control seleccionado, haciendo click en el icono “Generar”
y seleccionando la opcién “Generador de Codigo”

En estos moédulos escribimos los “procedimientos de evento”, es
decir programas que se ejecutan segun el evento del control
correspondiente.

En todos los casos un mdédulo presenta dos partes bien diferenciadas:

- wisual - Madulol [Codigo) M, visual - Form_PRE =10l x|
I(General} j IPrimeruMes j |30T6N1 j IClil:k j
ption Compare Database / — Opt:ij:un Compare Datal:ua34 —
Pri{pte Sub BOTCN1 Cliflk()
ublic Function Primero 0 [CUADRO] = " Hola,||qué ta!
PrimeroMes = Datele 1(¥e: End pub
nd Function
Frj pte Jub FUERL C1i [l
ublic Function Primer Cual: [CUADRO] = "¢
FrimeroMesCualgquie Dat: En/ pub
nd Function
Procedimientos Controles Eventos
y funciones
MODULO ESTANDAR = o MODUL O DE FORMULARIO ¥
KN o] s Skis ) 7
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Ambito de un procedimiento:
Un procedimiento puede ser:

- Private:
Indica que el procedimiento so6lo es accesible para los procedimientos
restantes del médulo en el que se encuentra.

- Public:
Indica que el procedimiento es accesible para todos los procedimientos de
todos los modulos.

- Ademas de “Private” o “Public”, un procedimiento puede ser Static:
Indica que todas las variables locales del procedimiento mantienen su valor
entre llamadas.

Evitar la pantalla inicial del Access 2000

Un truco:

Si ejecutas el fichero IVA.mdb desde el explorador o de MIPC o desde un
acceso directo, no evitamos que aparezca por unos instantes la pantalla inicial
del Access 2000. Para solucionar el problema basta que grabes en la carpeta
donde tienes el IVA.mdb un dibujo, imagen o logotipo en formato bmp (el del
Paint) con el mismo nombre, es decir IVA.bmp. A partir de este momento lo
gue aparecerd por unos instantes no sera la pantalla inicial del Access 2000,
sino nuestro dibujo o imagen.

Declaracion de Variables
Existen dos maneras de declarar variables: implicita y explicitamente

Declaracion Implicita

Cuando VBA encuentra una variable que no ha sido declarada explicitamente,
la declara de manera implicita utilizando el tipo que corresponda al valor que le
es asignado.

Declaracion Explicita

La variable se declara antes de ser utilizada.

Las declaraciones explicitas de variables pueden realizarse en la seccion de
declaraciones de los modulos o en el cuerpo de un procedimiento o de una
funcion.

La declaracion se lleva a cabo mediante una de las cuatro instrucciones
siguientes, utilizando la misma sintaxis:

- A nivel de procedimiento o funcion:
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Dim Total As Integer
Static Cont As Integer

- A nivel de moédulo:
Private Nombre As String
Public FechaNacimiento As Date

Cada vez que se ejecuta la instruccion Dim, la variable se reinicializa (0 para
numeérico, vacio para String). Si es necesario conservar el valor anterior, se
debe utilizar Static en lugar de Dim.

Recuerda que podemos obligar a la declaracion explicita de variables utilizando
la instruccién Option Explicit, en la seccion de declaraciones de cada madulo.

Proteccion real de una base de datos Access
Habiamos visto, concretamente en la base de datos IVA, una forma de
protegerla utilizando las opciones de inicio. Dicha proteccién no es real, ya que
si al abrir la base de datos mantenemos pulsada una de las dos teclas de
mayusculas, las opciones de inicio se anulan.
Si queremos proteger realmente nuestra base de datos, hemos de grabarla en
formato MDE: de esta forma impediremos la modificacion de los formularios e
informes y por otro lado el cédigo Visual Basic se codifica.
Vamos a probarlo:
Desde la pantalla inicial de la B.D. Accessl, haz lo siguiente:
Menu Herramientas
Utilidades de la base de datos
Crear archivo MDE...

En Nombre de archivo, escribe: Access2.mde

“Cierra” la B.D. Accessl y recupera la Access2.mde

Intenta cambiar alguna cosa del formulario Socios o acceder al cédigo del
formulario.
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Autoevaluacion 2

1) Haz un “programa” que nos permita calcular el area y la longitud de una
circunferencia a partir del radio, pero de forma visual.
De la siguiente forma:

Crea una base de datos de nombre Eval2A

- Crea en “Eval2A” un formulario de nombre Formull, con los siguientes
controles y aspecto aproximado:

& Formull : Formulario =] E3

RADIO: I

- Crea en “Eval2A” otro formulario de nombre Formul2, con los siguientes
controles y aspecto aproximado:

& Formul? : Formulario _ O] x|

CIRCUNFERENCIA |

Longitud: |[15,849552

Area: |28,2/4328

eli Salir |

- Crea las siguientes opciones de inicio:
Mostrar Formulario: Formull
Desactiva la opcion: Presentar la ventana Base de Datos

- Graba la base de datos Eval2A en formato MDE y con el nombre
Eval2Abis.
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2) Repite el Prog12 del capitulo anterior pero de forma visual

El Progl2 nos pedia un nimero y nos daba como resultado la tabla de
multiplicar del numero introducido:

Sub Prog12()
Dim num As Integer, i As Integer
Dim salida As String
salida=""
num = InputBox("Tabla del nUmero")
Fori=1To 9

salida=salida&num&" *" &i&" =" & num *i & vbCrLf

Next
MsgBox salida
End Sub

Una solucién podria ser la siguiente:

Crea una base de datos de nombre Eval2B, con un formulario de nombre

Tabla Multiplicar:

Parece muy complicado de hacer, pero si

muy fécil:

TABLAS DE MULTIPLICAR

Tabla del; I I I X =

OTRA X =

SALIR X =

procedes de la siguiente forma es
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a) Haz el formulario:

B Tabla Multiplicar : Formulario =] B3
’ TABLAS DE MULTIPLICAR

Tabla del: I I X I = I

b) Selecciona la primera multiplicacion, es decir los 3 cuadros de texto y las dos
etiquetas (X, =) a la derecha del primer cuadro de texto (Tabla del)

- Clic en el icono Copiar

- Clic en el icono Pegar, 8 veces.

Nombres de los controles:

El . dro: &= Tabla Multiplicar : Formulario O] x|
primer cuadro- num TABLAS DE MULTIPLICAR
Primera columna de controles: rabla deli [ T [ x[ 1=] 1
a0 HE N
al =
s mEEm
iy =
25 N
26 mEE
a7 DTRA l_ % l_ = l_
as SALIR [ =[] =] "
Primera
columha

de
controles

Tercera
Columna

columna

Segunda columna: b0, bl, b2, b3, b4, b5, b6, b7, b8

Tercera columna: cO, cl1, c2, ¢3, c4, c5, c6, c7, c8.

- El codigo es muy sencillo si utilizas 3 matrices: a(0 To 8), b(0 To 8), ¢(0 To

8)

En la primera matriz asignas: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

En la segunda matriz asignas a cada elemento el nimero que
tenemos en [num]

En la tercera matriz asignas el producto del elemento
correspondiente de la primera y segunda matriz.
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Por ultimo asignas a nuestros campos del formulario, los valores de
las matrices: [a0] = a(0) : [al] =a(1): ....
- Introduce las mismas opciones de inicio que en el ejercicio anterior.

- Graba la base de datos en formato MDE, pero con el nombre Eval2Bbis

3) Repite el Prog15 del capitulo anterior, pero de forma visual.
Procede de la siguiente forma:

- Crea una base de datos de nombre Eval2C y crea un formulario de nombre
Estadistica, aproximadamente igual al siguiente:

=10] x|

B Estadistica : Formulario

ESTADISTICA

Yalores Desviaciones Desviaciones al cuadrado

Media; I
Desviacion Media; I
Vatianza: I
Desviacian Tipica: I

CTRA

SALIR

IRRRNRRNNR
IRRRERRNND
IRRRERRNND

- Crea un modulo de nombre Médulol, que contenga la funcion MedialO, ya
hecha en el capitulo 1 (autoevaluacionl)

- Crea las mismas opciones de Inicio que los ejercicios anteriores

- Graba la base de datos en formato MDE, pero con el nombre Eval2Cbis.
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4) Haz un programa visual que sirva para simplificar fracciones.

Dada una fraccion x/y el verdadero problema para poder simplificarla es
camcular el maximo comun divisor de x e y, ya que:

x /| MCD(x,y)

y I MCD(x,y) nos dard la fraccion simplificada

Debera crear una funcién que calcule el maximo comun divisor de dos
nameros (MCD)

La mejor forma de “programar” el MCD de dos numeros es utilizar el
meétodo de Euclides.
Recordemos el método de “Euclides” con un ejemplo:

1°) Dividimos el mayor entre el menor:
48 entre 36 resulta: Cociente =1 y Resto=12

2°) Dividimos el divisor entre el resto:
36 entre 12 resulta: Cociente = 3 y Resto =0

3°) Continuamos dividiendo de esta ultima forma: divisor entre resto, hasta
gue la division sea exacta.

4°) El MCD es el ultimo resto distinto de cero (el divisor que nos da la
division exacta. Es decir, en nuestro ejemplo: MCD(48, 36) = 12

La “function” correspondiente podria ser la siguiente:

Function MCD(a As Integer, b As Integer) As Integer
Dim resto As Integer, aux As Integer
If a<b Then
aux = a
a=>b
b = aux
End If
If a Mod b =0 Then
resto="Db
End If
Do WhileaMod b <>0
resto =aMod b
a=>b
b =resto
Loop
MCD =resto
End Function
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Observa:
- X Mod y es un operador de Visual Basic que nos da el resto de la division
entera entre x e y
- Observa la forma de conseguir que la variable “a” corresponda al nimero
mayor:
If a<b Then
aux = a
a=b
b = aux
End If
Utilizamos lo que se llama una variable auxiliar (aux)

- Crea una base de datos de nombre Eval2D, con un formulario de nombre
Simplificacidn, con el siguiente aspecto y contenido:

B Simplificacion : Formulario

Simplificacion de Fracciones

45684

34512

OTRA

SALIR

- Crea en la B.D. Eval2D, un modulo de nombre Médulol que contenga la
funcion MCD anterior.

- Considera las opciones de Inicio, que hemos hecho en los ejercicios
anteriores.

El resto del programa deberias hacerlo tu.
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5) Crea una base de datos de nombre Eval2E

Crea en Eval2E una tabla de nombre Tablal con la siguiente estructura:

Campol Autonumeérico y Clave Principal
Campo?2 Texto

Campo3 Numérico

Campo4 Texto

Campo5 Texto

Campo6 Texto

- Crea un autoformulario para la Tablal de nombre Formull

- Inserta en el Formull, un cuadro de texto independiente con las siguientes
caracteristicas:
Etiqueta: ninguna
Propiedades:Nombre= Campo7
Activado: No

- Crea un procedimiento de evento “Al salir del Campo3”, que funcione de la
siguiente forma:

Si el nimero que escribimos en Campo3 es mayor que 1000:
En el Campo7 aparece “Demasiado Grande”
En el Campo4 aparece “Mayor que 1000”
El cursor queda situado en el Campo6 (es decir, saltamos el
Campob)

Si el nimero que escribimos en Campo3, no es mayor que 1000:
En el Campo7 aparece “Vale”
En el Campo4 aparece “No es mayor que 1000”
El cursor se sitia en Campo5

Crea otro procedimiento de evento para el Formull (Al cerrar el Formull),
gue genere una ventana con el mensaje: “Atencién, se va a cerrar el
formulario”.
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Soluciones de Autoevaluacion 2

1) Eval2A

Private Sub radio_Exit(Cancel As Integer)
DoCmd.OpenForm "Formul2"
Dim r As Double, | As Double, a As Double
If [radio] =™ Then

Exit Sub

End If
r = [radio]
| =2*3.141592 * r
a=3.141592 *r*r
Forms![Formul2].[longitud] = |
Forms![Formul2].[area] = a

End Sub

Private Sub otro_Click()
[longitud] ="
[area] =™
Forms![Formull].[radio] =
Forms![Formull].SetFocus
End Sub

Private Sub salir_Click()
[longitud] ="
[area] =™
DoCmd.Close
Forms![Formull].[radio] =
DoCmd.Close
DoCmd.Quit acExit

End Sub

2) Eval2B

Private Sub num_Exit(Cancel As Integer)
Dim a(0 To 8) As Integer

Dim b(0 To 8) As Integer

Dim c(0 To 8) As Integer

Fori=0To 8
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ai)=i+1
b(i) = [num]
c(i) = a(i) * b(i)
Next
[a0] = a(0): [al] = a(1): [a2] = a(2): [a3] = a(3)
[a4] = a(4): [a5] = a(5): [a6] = a(6): [a7] = a(7): [a8] = a(8)

[b0] = b(0): [b1] = b(L): [b2] = b(2): [b3] = b(3)
[b4] = b(4): [b5] = b(5): [06] = b(6): [b7] = b(7): [b8] = b(8)

[cO] = c(0): [c1] = c(1): [c2] = c(2): [c3] = ¢(3)
[c4] = c(4): [c5] = ¢(5): [c6] = c(6): [c7] = c(7): [c8] = c(8)
End Sub

Private Sub otra_Click()
[num] ="
[a0] =" [al] =" [a2] =" [a3] ="
[a4] =" [a5] = ™ [a6] =" [a7] ="": [a8] =™

[bO] =" [b1] =" [b2] =" [b3] =™
[b4] =" [b5] = "™ [b6] = "": [b7] ="": [b8] ="

[cO] =""[cl]=""[c2] ="" [c3] =""

[c4] ="" [c5] ="" [c6] =" [c7] ="": [c8]=""
[num].SetFocus

End Sub

Private Sub salir_Click()
DoCmd.Quit acExit
End Sub

3) Eval2C

Private Sub otra_Click()
[x1] ="" [x2] =" [x3] =""
[x4] =" [x5] =" [x6] ="
[x7]="":[x8] =" [x9] =""
[x10] ="
[des1] =" [des2] = "": [des3] =™
[des4] =" [des5] =" [des6] ="
[des7] =" [des8] = "": [des9] = ™"
[des10] ="
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[descual] ="' [descua2] = "™ [descua3] ="
[descuad] ="": [descuab] = "": [descuab] ="
[descua7] ="' [descua8] = " [descua9] ="
[descuall] ="

[med] = " [d] =" [var] = "": [destip] = ""
[x1].SetFocus
End Sub

Private Sub salir_Click()
DoCmd.Quit acExit
End Sub

Private Sub x10_Exit(Cancel As Integer)
Dim x(1 To 10) As Double
Dim des(1 To 10) As Double
Dim medv As Double, dv As Double
Dim descua(1 To 10) As Double
Dim varv As Double, destipv As Double
X(1) = [x1]: x(2) = [x2]: x(3) = [x3]
X(4) = [x4]: x(5) = [x5]: x(6) = [x6]
X(7) = [X7]: x(8) = [x8]: x(9) = [x9]
X(10) = [x10]
medv = Medial0(x())
Fori=1To 10
des(i) = Abs(x(i) - medv)
Next
[desl] = des(1): [des2] = des(2): [des3] = des(3)
[des4] = des(4): [des5] = des(5): [des6] = des(6)
[des7] = des(7): [des8] = des(8): [des9] = des(9)
[des10] = des(10)
dv = MedialO(des())
Fori=1To 10
descua(i) = des(i) * des(i)
Next
[descual] = descua(l): [descua2] = descua(2): [descua3] = descua(3)
[descuad] = descua(4): [descua5] = descua(b): [descuab] = descua(6)
[descua?] = descua(7): [descua8] = descua(8): [descua9] = descua(9)
[descualO] = descua(10)
varv = MedialO(descua())
destipv = Sgr(varv)
[med] = medv
[d] =dv
[var] = varv
[destip] = destipv
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End Sub

4) Eval2D

Private Sub cdenl_Exit(Cancel As Integer)
[cnum2] = [chum1] / MCD([cnum1], [cdenl1])
[cden2] = [cdenl] / MCD([cnum1], [cdenl])
End Sub

Private Sub otra_Click()

[cnum1] =" [cdenl] ="
[cnum2] =" [cden2] ="
[cnuml].SetFocus

End Sub

Private Sub salir_Click()
DoCmd.Quit acExit
End Sub

5) Eval2E

Private Sub Campo3_EXxit(Cancel As Integer)
If [Campo3] > 1000 Then
[Campo7] = "Demasiado grande"
[Campo4] = "Mayor que 1000"
[Campo6].SetFocus

Else
[Campo7] = "Vale"
[Campo4] = "No es mayor que 1000"
End If
End Sub

Private Sub Form_Close()
MsgBox "Atencion, se va a cerrar el formulario”
End Sub
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Hasta aqui, la versién no registrada del manual.

Si deseas la parte quefalta, esdecir:

3 Formularios Y CONIOIES ......couuiiiiiiiie e 121
F U 10TV 7 1[N = od o] o N PP PPPPPPPP 153
SOIUCIONES 3 ..t e e e e e e e bt e e e e e ees 157
4 Objetos de Acceso a Datos (DAO) ...coovviiiiiiiiieeeeee e 163
AULOEBVAIUACION 4 ...ttt e e e neeeneees 184
SOIUCIONES 4 ...ttt e e e e e e e e ees 188
A Programacion €n SQL .......ccoooiiiiiiiiiie e 191
B Tratamiento de errores y Depuracion............cccceeeeeeeeeiieeiiiiiiie e eeeeeeeinanns 205
C LOS “OtroS” VBA . ... 215a224

Debes adquirir la version registrada, es decir entera.
Esmuy facil, has de hacer lo siguiente:

1) Rellenae siguiente formulario con tusdatos:

Nombrey Apellidos:

Direccion:

Caodigo Postal: Poblacion:

Version completa del “VBA Access 2000 (Manual FV)”

2) Enviamee formulario anterior por correo ordinario junto con un “billete” (lo que
consideresjusto por un disquete, gastos de manipulacion, envioy “estimulo por mi parte

para que continue colgando en I nternet, mis manuales’).

A mi direccion quees: F.V.

¢) Valencia 21-25, 2°, 42
08915 — Badalona (Bar celona)

Espafia

3) A vuetadecorreorecibirasen tu direccién, un disquete con la segunda parte del manual

“VBA Access 2000 (Manual FV)".




